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Star Wars™ Miniatures
Starter Game Components

Rutes hooklzt

B prepainted plastic miniatures {Ganeral Obi-Wan Kenobi, ARC Troopar, Clone Troopar;
Count Dogky of Sarerno. Super Battle Oroid Commander, Secwrity Battle Droid)
B stat cards, one for each figuere
Full-zoloe battle mop
Damage and Force counters
20-sided diz (d20)
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Bevezetés

Réges-régen eqy messzi-messzi galaxisban...
Az egész Star Wars-galaxis szolgal a hétteréiil ennek a gydjtdgetds Miniatures-jatéknak. Valogathatsz a galaxis hdsei, gonosz karakterei,
droidjai és idegen fajai koziil, hogy irdnyitsd azokat az eréket, melyek befolydsolhatjék a galaktikus torténelem alakuldsét — vagy a
kvetkezd csata menetét!
Te vélasztod az oldalt. Te valogatod dssze a katonaidat. Te iranyitod a csapataidat. Es rajtad mulik, hogy szemt6l-szemben az ellenséggel
bizonyits magadnak a fantasztikus Star Wars-univerzum helyszinein.

Hdrom féle jatékmaod!

A Star Wars Miniatures jaték harom kiilonboz6 lehetdséget kindl, hogy hasznald a Miniatures-gy(djteményedet.

Gyljjtogetés

Gy(ijtsd a Star Wars-figurakat, Jedi-oktol a Sith-ekig, droidoktdl az idegenekig, és igy tovabb. A Star Wars Miniatures Booster Pack-ek,
melyek kiilon kaphatdak, tobbféle figurat is kindInak valamennyi kedvenc Star Wars-korszakodbdl. Keresd a boostereket a klasszikus
trildgia felkelésének kordhoz, a prequel-trilégiaban a Klon habortik és a Birodalom felemelkedésének korahoz, vagy a kiterjesztett Star
Wars-univerzum més korszakaihoz.

Csatdzds

Hivd ki a bardtaidat csatdra barmelyik korszakba, hogy lassatok, vajon a vildgos, vagy a sotét oldal fog-e nyerni. A Star Wars Miniatures
eqy gyors tdblds jaték, melyben konnyen tesztelhetitek az tj és a veterdn jatékosok tigyességét.

Kezdjétek a Gyors Kezdés Szabdlyokkal, hasznalva a Starter Set-beli figurakat. Azutén vegyetek Booster-eket, hogy (j karaktereket adja-
tok a csapataitokhoz, és hasznaljatok ennek a konyvnek a haladé szabalyait, hogy felépitsétek a csatditokat.

Ujra-alkotds

Hasznald a figurdidat, hogy tjjateremtsd a kedvenc Star Wars-os pillanataidat, és dj jeleneteket alkoss vagy hasznéld 6ket a Star Wars
Szerepjdtékban.

www.starwarsklub.hu



Gyors kezdés szabdlyok

Ennek a szabalykonyvnek az elsd része egy dltalanos attekintést ad a jaték szabalyairdl, és bemutat egy bevezetd csatdt a Starter-hen
taldlhato figurak segitségével. Ha egyszer végigmész a Gyors Kezdés csatajan, mar készen is allsz, hogy megismerkedj a bévitett szaba-
lyokkal, ami a fiizet 13. oldalén kezdddik.

General Obi-Wan Kenobi vezeti kionokbl &ll6 csapatdt a csataba Count Dooku és knydrtelen Battle Droidjai ellen. A Galaxis sorsa a te
kezedben van.

Az Eré legyen veled!

Oldal Kivdlasztdsa

Te és egy bardtod fogjatok elddnteni a galaxis sorsét - vagy legalabbis a kovetkezd csata kimenetelét!

Mindkettdtok egy maréknyi karaktert vezet, mely egy-egy csapat (squad): Egy jatékos vezeti a koztarsasdgi csapatot, a mdsik a
szeparatista csapatot.

Koztdrsasdgi csapat: General Obi-Wan Kenobi; Clone Trooper Commander és Clone Trooper

Szeparatista csapat: Count Dooku of Serenno; Super Battle Doid Commander és egy Security Droid.

Mindketttok valaszt egy oldalt. Ha mindketten ugyanazon az oldalon szeretnétek jatszani, dobnotok kell a 20 oldalui kockaval. Aki a
nagyobb értéket dobta, az vélasztja ki elsoként a csapatat.

Gydzelem

Akkor nyersz, ha az ellenfé| dsszes karakterét megsemmisited.

Feldllitds
Hajtsd szét a harcmez6t (a térképet, amin jatszani fogtok) és helyezd egy sima feliiletre kozéd és az ellenfeled kozé. Az elsé csata alkal-
maval haszndlhatjatok a Christophsis térképet.

A csapatod feldllitdsa

Vedd eld a csapatodat alkotd figurakat és a hozzéjuk tartozo karakterkdrtyakat. (A krtyakon taldlhato képek segitenek, hogy
osszeparositsd dket a karakterekkel.) Helyezd el igy a 20 oldald dobdkockdt, valamint a sebzés- és Erg-szamlalokat, hogy mindkét
jatékos konnyen elérhesse dket.

Kezd6 poziciok

A koztdrsasagi csapatot vezetd jétékos feldllitja a karaktereit 4 mezdn beliil a palya tetsz6leges rovidebb oldalan (egy karaktert egy
mez6be!). Ezutén a szeparatista csapatot veztd jatékos feldllitja a figurdit a palya atellenes (rdvidebb!) oldalan tetszélegesen, 4 mezén
beliil a pélya szélétdl.

Ki kezd?

Minden kor kezdetén mindkeét jatékos dob a 20 oldalti dobdkockaval, hogy elddntsék, hogy ki
kezdje a kort. Ezt nevezziik kezdd dobasnak. Az a jatékos dontheti el, hogy ki kezdje a kort, aki a
nagyobb értéket dobta a kockdval. Ha a dobdsok értéke megegyezik, tjra kell dobni.

Olykor el6fordul, hogy te akarsz kezdeni, maskor kivancsi vagy, hogy mire késziil az ellenfeled
miel6tt meginditandd az egységeidet.

Hungarian version:
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Hogyan olvassuk a karakterkdrtydt

Minden egyes Miniatures-figura a Star Wars Univerzum egy-eqy szerepldjét személyesiti meg. (Ez a szabdlykdnyv minden Miniatures-
figurdra karakterként hivatkozik.) Minden karakterhez tartozik egy karakterkartya, ami leirja a karakter statisztikdjat.

Nézd meg az alabb bemutatott karakterkartydt.

Csoport szimb6lum Név Erték

General Obi-Wan Kenobi ! l@

Specidlis
képességek

Statisztika ——

I Er6 képességek

Sorszam
Sorozat ikon

Csoport

Parancsnoki
hatds

™

Erték
Név

1/6, Republic 55

General
Obi-Wan Kenobi™
% >

LI v

Sorozat ikon/ *
Sorszam/ Szerz6i jogi
Gyakorisdgi szimbdlum megjegyzés

Szerz6i jogi megjegyzés

A karakterkartya cimszavai

Név: A név megegyezik a karakterkdrtydn és a karakter talpan.

Csoport szimbdlum: A csapatod egy meghatdrozott csoporthoz tartozik, ami megfelel a csatakban résztvevd oldalaknak, amelyek a
kiilonbz6 korszakokban vannak. A csoportoknak van bizonyos kapcsolatuk az Er6 vildgos, illetve sotét oldalaval. (Ezek a 7. oldalon
vannak leirva.)

Minden karakter kdrtydja tartalmaz egy szimbélumot, ami meghatérozza, hogy melyik csoporthoz tartozik. A kivilallé (fringe) szim-
bélummal ellatott karakterek barmelyik csoport mellett tudnak harcolni, igy minden csoporthoz hozzdadhatéak.

Erték: Az érték az a pontszam, amibe “keriil” amikor hozzaadod a karaktert a csapatodhoz.

Hungarian version:

Statisztika: Ez a szekcid azokat az alapadatokat tartalmazza a karakterrdl, amikre feltétleniil sziikséged van a jatékhoz.

Az életpontok (Hit Points) mutatjék, hogy maximum mennyi sériilést tud a karaktered elviselni, miel6tt meghal a csatdban. Amikor a
karakter életpontjai 0-ra fogynak, a karakter megsemmisiil és el kell tavolitani a pélyarol.

A védekezés (Defense) megmutatja, hogy milyen erdsen kell megiitni a karaktert a tdmadas folyaman. A tamaddnak legalabb ezt az
értéket, vagy magasabbat kell dobnia ahhoz, hogy a célpont sériilést szenvedjen.

A tdmadds (Attack) az az érték, mely megmutatja, milyen erds a karakter a csatéhan. Amikor a karakter tamad, dob a 20 oldald kockd-
val és hozzdadja ezt a szamot. Ha az eredmény egyenl6, vagy nagyobb, mint a megtdmadott ellenség védekezése, a témadas talalt.

A sebzés (Damage) az az érték, mely mutatja, mennyi sériilést okoz a karakter, amikor a timadasa taldl.

Kiilonleges képességek: Ide tartozik minden specidlis tamadas, tulajdonsdg és korlat, ami a karakternek van. A kiilonleges
képességek feliilirjak az dltaldnos szabalyokat.

Eré képességek: Néhany karakternek van Er6-érzékenysége, egy pontszdm, amit el tudnak kdlteni bizonyos Er képességekre. Az Erd
képességek haszndlata bizonyos Er6pontokba keriil, ezek fel vannak tiintetve a képesség leirdsandl. Az Er6pontokkal rendelkezd karak-
terek arra is tudjak ket hasznalni, hogy jradobjanak egy rossz dobdst, vagy gyorsabban mozogjanak. Vannak olyan karakterek,

amiknek, bar vannak Er6pontjaik, nincsenek Er képességeik. Ok csak gyorsabb mozgésra és jradobasra tudjak hasznalni a pontjaikat.

Parancsnoki hatasok: Néhany karakter képes segiteni a csapata tobbi tagjat, irdnyitja, bétoritja 6ket vagy dsszehangolja a timada-
sukat. Ezek a képességek vannak kilistdzva ebben a pontban.

Sorozat ikon / Sorszam / Gyakorisagi szimbélum: Az ikon megmutatja, hogy az adott figura melyik sorozathoz tartozik. (A Starter
Set-be tartozd karaktereknek nincs specidlis ikonjuk.) A sorszam azt jel6li, hogy a figura hanyadik a sorozaton beliil, valamint hogy dssze-
sen hany figurabdl &ll a sorozat.

A gyakorisdgi szimb6lum jelzi, hogy mennyire kdnnyd a figurdt megszerezni. A gy(jthet6ségnek négy szintje van:

dltalanos (common) ®, nem gyakori (uncommon) 4, ritka (rare) %, nagyon ritka (very rare) &.

Jellemz6 szoveg (Flavor Text)
Néhany karakterkartya tartalmaz egy rovid leirast a karakter torténetérdl, vagy személyiségérdl. Ez a karakter jaték-képességei alatt
taldlhato.

Korok és szakaszok
Minden korben mozgatod (vagy aktivélod) a karakteridet az alabb megadott szakaszok szerint.

/1. szakasz, 1. jatékos: Mozgat 1 karaktert, azutan egy masikat. \
1. szakasz, 2. jatékos: Mozgat 1 karaktert, azutan egy masikat.

2. szakasz, 1. jatékos: Mozgat 1 Ujabb karaktert, azutan egy masikat.

2.szakasz, 2. jatékos: Mozgat 1 Ujabb karaktert, azutdn egy masikat.

Mindkét jatékos ezen minta szerint addig folytatja a karakterei mozgatasét, amig minden karakteriik

Knem mozgott. /

Minden karakter csak egyszer mozgathatd egy korben. Ha mindkét jatékos mozgatta az dsszes karakterét, vége van a kornek. Ekkor egy
(j kezd6dobdssal kezdddik az dj kor.

www.starwarsklub.hu



Ha csak egy vagy két karakter van a csapatodban, akkor te csak a kor elsd szakaszéban tudod dket aktivalni. Egy koron belil soha nem
mozgathatsz egy karaktert egynél tohbszor. Hogy szamon tudd tartani, hogy mely karaktereidet mozgattad mér a kér folyaman,
forditsd el a karakter kartyajat 90°-kal, vagy forditsd a figurat a palyan az ellenkezd irdnyba.

A Karakterek mozgatdsa

Ha mozgatsz egy karaktert, az lesz az 6 forduléja. A sajét forduldjaban a karakter a kovetkezd dolgok valamelyikét tudja csindlni.
Mozog maximum 6 négyzetnyit (vagy a sebességének megfeleld mezét) és tamad.
Tadmad és utdna mozog maximum 6 négyzetnyit (vagy a sebességének megfeleld mez6t).
Mozog maximum12 négyzetnyit (vagy a sebessége dupldjanak megfelelé mez6t), de ezutdn mér nem tdmadhat.

Mozgdsok
Obi-Wan Kenobi, Jedi Master

= —=p —=p —p =P
2 3 4 S B

‘ Az &tlés mozgas duplan szamit. A karakter nem mozoghat &tldsan
| egy saroknal, vagy a fal végénél. Az alacsony tereptargyakon vald
| mozgés szintén duplan szamit.

Ha a karakter atldsan mozog az alacsony tereptargyakon, akkor a
| dupla érték ujra duplézédik.

Mozgas
Egy karakter képes maximum 6 négyzetnyit mozogni, azutan tdmadni. Ha a karakter nem tdmad, maximum 12 négyzetnyit mozoghat.

Atlés mozgas: Az &tlos mozgds duplan szamit. (Minden egyes négyzetre kett6t kell szamolni.)

Szovetségesek: A karakterek keresztiil tudnak haladni olyan négyzeten, amit egy szovetséges foglal el (a sajat csapatod egy mésik
karaktere).

Ellenségek: A karakterek nem tudnak dthaladni ellenséges karakter dltal elfoglalt négyzeten (az ellenfeled csapaténak egy tagja).
Ha egy karakter elmozdul egy olyan négyzethdl, ami szomszédos egy ellenséges karakterrel, az ellenség egy azonnali tdmadast hajthat
végre a mozqd karakter ellen. (Ldsd Elszakaddsi tdmadds - Attack of Opportunity a 23. oldalon.)

A térkép elemei: A falak (magenta korvonal) és a szakadékok (narancs korvonal) blokkoljak a mozgdst. Egy ajto (kék négyzetek) akkor
van nyitva, ha egy karakter az egyik szomszédos négyzeten dll, és akkor van zérva, ha nem all senki mellette. A nehéz terepen (sérga
kérvonal) és az alacsony tereptérgyakon (zold kdrvonal) valé mozgds duplan szamit. (Bovebb szabdlyokert Idsd a Terepet a 27. oldalon.)

Hungarian version:

Tdmadds
Amikor egy karakter tdmad, eldszor célpontnak kivélaszt egy ellenséges karaktert, azutan kveti az aldbbi lépéseket.
1. Iépés: Dob a 20 oldali kockdval és az eredményhez hozzéadja a tdmadé karakter tdmadésat.
2. lépés: Ha a végosszeg legalabb annyi, vagy magasabb, mint a célpont védekezése, a tamadas taldlt.
3. Iépés: Ha a tamadas taldlt, le kell vonni a timadé karakter sebzését a célpont Eletpontjaibél. Hasznaljatok a
kezdd jatékhoz mellékelt szamlalokat a sebesiilések nyilvantartdsahoz.

Tamadas: 20 oldali dobdkocka + tamado érték
Ha az dsszeg nagyobb vagy egyenld a Védekezéssel a tdmadds taldlt.
A taldlat sebesiilést okoz, ami csokkenti az Eletpontokat.

Péld&ul Count Dooku megtémadja Obi-Wan Kenobit. A szeparatista jatékos dob a 20-as kockdval és az eredményhez hozzéad 16-ot, ami
Count Dooku tdmadasa (feltételezve, hogy egyéb modositék nem jétszanak kozre). Mivel a dobds 11 lett, a kettd dsszege 27. Obi-Wan
Kenobi védekezése 22, igy a tdmadas talalt, Obi-Wan elveszitett 20 életpontot. A teljes életpontja 120-r6l 100-ra csokkent.

Ha az életpont 0-ra csokken: amikor egy karakter életpontja 0-ra vagy az ald csokken, a karakter megsemmisiil és el kell tavolitani
ajatéktablarol.

Célpont kivalasztasa

A tdmadas megkezdése eldtt ki kell valasztani, hogy a tdmado karakter melyik ellenséges karaktert célozza meg.

Célpont Kivalasztdsa

Padmé Amidsla

k

Dark SidE Acalyte

Battle Oroid

Eqy karakter csak akkor timadhat meg fedezékben lévd ellen-
| séget, ha az a hozzd legkdzelebbi ellenség. A képen pl. Padmé
i megtamadhatja a Wookie Commandoét és a Dark Side Acolyte-t
is, a Battle Droidot viszont nem, mivel az fedezékben van Pad-
mével szemben és nem a hozza legkozelebb esd ellenség.

www.starwarsklub.hu
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Latotengely: A timadonak mindenképpen ldtnia kell az ellenséget. (Ldsd a Ldtdtengelyt lejjebb.)

Fedezék: A tdmadd nem tdmadhat meg egy olyan ellenséget, aki fedezékben van, és csak akkor, ha az hozzé a legkézelebbi ellenség.
(Ldsd a Fedezéket lejjebb.)

Tavolsag meghatdrozasa: A tavolsag meghatdrozaséhoz a négyzeteket szamolni kell a két karakter kozott, de a mozgast nehezitd
terepek ilyenkor nem szamitanak duplan. (Ldsd a Mozgdst a 8. oldalon.)

Szomszédos ellenségek: Ha a timaddval szomszédosan is éllnak ellenséges karakterek, akkor a tdmadd csak koziiliik vélaszthat
célpontot maganak.

Szomszédos
ellenségek

Super Battle Droid

Ha egy vagy tobb ellenség szomszédos a tdamado karakterrel, a timaddnak kotelezden csak a szomszédos
ellenségek kozil lehet célpontot valasztania. A képen pl. Clone Trooper 1 nem tdmadhatja meg a Super
Battle Droidot, mivel General Grievous, SC szomszédos vele.

Egy karakter csak akkor tdmadhat meg egy fedezékben Iévé ellenséget, ha az a hozza legkdzelebbi ellenség.
Aképen pl. a Super Battle Droid megtamadhatja mindkét Clone Troopert. Genereal Grievous, SC fedezéket
nydjt a Clone Trooper 1-nek (+4 bonusz a védekezésre), de mivel mindkét Clone Trooper egyarant 5 négy-
zetnyire dll a Super Battle Droidtdl, a Super Battle Droid akdr a Clone Trooper 1-et is megtdmadhatja.

Latotengely

Legdltalanosabban egy karakter csak akkor tamadhat meg egy ellenséget (a védekez6t), ha latja. Ugy lehet elddnteni, hogy a két karak-
ter ltja-e egymast, hogy meghatdrozzuk kozottiik a ldtétengelyt.

Huzz egy képzeletheli egyenest a tamaddé négyzetének barmely pontjatél a védekezd négyzetének barmely pontjéig. Ha lehet rajzolni
ilyen vonalat anélkiil, hogy falat érintenénk, akkor a tamadd karakter a védekezével latétengelyben van. Az olyan egyenes, ami sarkot
érint, vagy egy fal mentén fut végig, nem szamit Iatotengelynek.

Afalak, zart ajtok és nagyméret( objektumok (amik falnak szdmitanak) blokkoljak a latotengelyt. A karakterek, alacsony tereptargyak,
anehéz terep és a godrok nem akadalyozzak a kilatast.

Fedezék

Karakterek és a terep bizonyos elemei, mint alacsony tereptargyak és falak képesek fedezéket nyuijtani a tdmadésokkal szemben. Egy karakter
csak akkor timadhat meg fedezékben lévé ellenséget, ha az a hozza legkdzelebbi ellenség. Ha a timado megtamadhatja azt az ellen-
séget, a védekezd +4 bonuszpontot kap a védekezéséhez, mivel fedezékben van.

Hogy kiszamitsuk, vajon a védekezd fedezékben van-e, a timadét irdnyitd jatékosnak ki kell valasztania a timado négyzetén az egyik
sarkot. Ha az ehbdl a ponthdl a védekezd négyzetének barmely pontjaba htizhatd egyenes dtmegy egy masik karakteren, falon, vagy
barmely olyan négyzeten, ami fedezéket nyjthat, az ellenséq fedezékben van. (A fedezékrdl bévebben a 19. oldalon olvashatsz.)

Hungarian version:

| Ldtotengely

| General Grievous, Supreme Commander

— II\

7N
B PG w Super Battle Droid

| L
| O
| )

-

a#

..

Clone Tru-l:l_p.r-a-r'

Két karakter kdzott megvan a latétengely (vagyis ltjak eqymast), ha legaldbb eqgy tiszta egye-
nest lehet hiizni a négyzeteik kozott. Az olyan egyenes, ami sarkot érint, vagy falon megy &t,
nem fogadhatd el latotengelynek. A képen pl. a Clone Trooper létja a Super Battle Droidot, de
nem latja General Grievous, Supreme Commandert.

A karakternek sziiksége van latotengelyre egy ellenséges karakterrel ahhoz, hogy megtémad-
hassa. A Clone Trooper megtamadhatja a Super Battle Droidot, de Grievoust nem.

Kiilénleges képességek
A Starter Set figurdinak kiilonleges képességei megtaldlhatoak aldbb.

Alattomos tamadas - Cunning Attack: A Security Droid +4 tamadasi bonuszt kap €s 10 extra sehzést képes okozni, ha olyan ellen-
séget tamad meg, aki még nem volt aktivalva a kdrben.

Dupla tdmadas - Double Attack: Ha Count Dooku vagy Obi-Wan Kenobi egy ellenséges karakter mellett kezdi a fordul6jét és nem
mozog el, akkor kétszer tdmadhat. Az els6 tdmadds utén még elddntheti, hogy tdmad méq egyet, vagy inkabb mozog.

Droid: A Security Droid és a Super Battle Droid Commander is rendelkezik ezzel a képességgel. Ok nem kapnak extra sebzést kritikus
taldlat esetén (Ldsd a 22. old.) és normadlis esetben nem hatnak réjuk a parancsnoki hatésok. (Ldsd a Parancsnoki hatdsokat a 12.
oldalon.)

Fénykard parbajozo - Lightsaber Duelist: Count Dooku +4 védekezési bonuszt kap, ha olyan karakter tdmadja meg kozelharcban,
akinek van Er6-érzékenysége. (A starter Set-ben csak Obi-Wan ilyen.)

Makashi és Soresu mesteri stilus: Count Dooku és Obi-Wan is mesterei bizonyos fénykard vivasi technikanak. Ha barmelyik karaktert
kozelharcban eltalaljk, elkeriilhetik a sériilést 11-es dobdssal. (Bar Obi-Wan Soresu stilusa nem véd Dooku Makashi stilusa ellen.)

Kozelharc - Melee Attack: Count Dooku és Obi-Wan fénykarddal harcolnak, igy 6k csak olyan ellenségeket tdmadhatnak meg, akivel
szomszédos négyzeten dlinak. (Ebbe az &tl6s is beletartozik.)

Mettle: Ha Obi-Wan elkdlt 1 ErGpontot tjradobdsra (Idsd az Erépontokat a 12. oldalon), az eredményhez még +4 adddik.

Szinkronizalt tiizelés - Synchronized Fire : Ha a Super Battle Droid Commander besegit az dsszt(izbe (Idsd a 22. oldalon) més droid
karakterekkel, akkor +6 tdmadasi bonuszt kap +4 helyett.

66-os parancs, Egyedi - Order 66, Unique: Ezek a speciélis képességek nem lényegesek a Gyors Kezdés jaték alatt. Ha tobbet akarsz
tudni réluk, keresd meg a cimszavaikat a fiizet végi szdszedetben.

www.starwarsklub.hu
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Erépontok
Count Dooku és Obi-Wan is rendelkezik Er6pontokkal, ami kdliinleges dolgok véghezvitelét is engedélyezi nekik. Eqy Er6pontokkal ren-
delkez6 karakter képes Er6pontot kdlteni:

Egy éppen folyamatban |évd tdmadas ujradobasara; vagy

2 extra mezonyi mozgasra a sajat forduldjéaban (a mozgasa részeként).
Ha egy Erépont elkdltésre keriilt, akkor az a jéték tovahbi részére elveszett. Egy karakter minden forduldban éltaldban csak egyszer kolt-
het ErGpontot.

Nevesitett Eré Képességek

A nevesitett ErG képességek latvanyos dolgok végrehajtasat engedélyezik a karaktereknek. Mivel ezek eléggé osszetettek, az elsd alka-
lommal inkabb ne hasznéljatok dket a jatékban. Késdbb, ha mar otthonosan mozogsz a jétékban, beleépitheted ezeket az Erd
képességeket is a csata menetébe.

General Obi-Wan Kenobi: Obi-Wannak hdrom nevesitett Erg képessége van. Mindaddig hasznélhatja 6ket, amig rendelkezik a kel
mennyiséq(i Erdponttal (a jaték elején kettdvel kezd és az Er6 megujitdsa miatt minden fordul6jéban egy pontot kap).

Erd [okés 3: Ha Obi-Wan nem mozog és nem csindl semmi egyebet sem a forduldjaban, elkolthet 3 ErGpontot ezen képesség hasznala-
tdra. Kivalaszt egy ellenséget 6 négyzeten beliil, és 30 sebzést okoz a vélasztott karakternek és az dsszes vele szomszédosnak is - még
akkor is, ha 6k Obi-Wan szovetségesei. Ezen feliil elloki az dsszes megsebzett karaktert (kivéve az éridsokat) 3 négyzetnyire magatol.

Lovagi sebesség: Ha mozog a fordul6jaban, Obi-Wan elkdlthet egy Erdpontot, hogy mozoghasson +4 extra mezét. (Usszesen 10-et 6
helyett ha tdmad, vagy 16-ot 12 helyett, ha nem tdmad.)

Az Erd mestere 2: Obi-Wan, ha akarja, két alkalommal hasznélhat ErGpontot egy forduld alatt.

Count Dooku of Serenno: Count Dooku-nak két nevesitett Erg képessége van. Mindaddig hasznalhatja oket, amig rendelkezik a kelld
mennyiség(i Erdponttal (5 Er6ponttal kezdi a jatékot).

Erd villdm 2: Ahelyett, hogy hagyomdnyosan tdmadna, Count Dooku elkélthet 2 Er6pontot ezen képesség hasznélatdra. Kivdlaszt egy el-
lenséget 6 négyzeten beliil, és 30 sebzést okoz a valasztott karakternek és két vele szomszédosnak is - még akkor is, ha 6k Dooku szovet-
ségesei.

Fénykard riposzt: Ha Count Dooku-t eltaldlja egy kdzelharci tdmadés, 6 azonnal elkdlthet egy Er6pontot arra, hogy megtémadja a karak-
tert, aki Gt eltalalta.

Parancsnoki hatdsok
Akezdd set-ben General Obi-Wan Kenobi, a Clone Commander és a Super Battle Droid Commander rendelkezik parancsnoki hatasokkal.

Obi-Wan csapatdnak az dsszes, parancsnoki hatéssal nem rendelkez6 tagja (a kdvetdk) kap +4 tdmadasi és +4 védekezési bonuszt
mindaddig, amig egy mésik szovetséges karakter tartozkodik hozza képest 6 négyzeten beliil.

A Clone Commander csapatdnak dsszes “trooper” elnevezés(i tagja, aki 6 négyzeten beliil van téle, +3 tdmadasi bonuszt kap, ha nem
mozog a forduldjdban, csak tdmad.

A Super Battle Droid Commander csapatdnak minden droid tagja, aki hozza képest 6 négyzeten beliil van +4 témaddsi bonuszt kap, ha
nem mozog a forduléjaban, csak témad. (Ez a parancsnoki hatds meqtdri azt a szabalyt, miszerint a droid karakterekre nem hatnak a
parancsnoki hatdsok.)

Hungarian version:

Halado jatékszabdlyok

Ez a rész azokat a haladd szabélyokat tartalmazza, melyekkel teljessé teheted a Miniatures-csatdkat (az ugynevezett skirmish-eket).

Karakterek
A szokésos skirmish-ek folyaman az egyik jétékos az Erd vilagos oldalahoz tartozo csapatot allit Gssze, mig a masik jatékos a Sotét oldal-
hoz tartozot. (Ldsd az egyéb jdtékopcidkat a 31. oldalon.)

Korszakok

A Star Wars Saga sok évet dlel fel, kiilonbdzd széles korszakokba gydjtve. Ennek a kezdd set-nek a karakterei csak a kezdetét jelentik!
Mieldtt dsszerakod a csapatodat, neked és az ellenfelednek valasztanotok kell ezek koziil a korszakok koziil. Ez a valasztds
meghatarozza a vilagos és a sotét oldali csoportot.

Példaul, ha a The Clone Wars kiegészitovel akarsz jétszani, akkor a Birodalom felemelkedésének koszakabél valaszthatsz (nézd meg a
korszak-tdbldzatot és a csoportokat a Csoport kivdlasztdsa cim alatt a 15. oldalon). Nézd dt a kiildetésleirésokat és a jaték-opciokat a
31. oldalon arra vonatkozélag, hogy milyen médokon keveredhetnek a kiilonbdz6 korszakok csoportjai.

A Régi Koztarsasag

A Galaktikus Polgarhaboru elGtt sok ezer évvel a Sith-ek felfedték magukat a galaxis el6tt. Eza Nagy Hiperdr Habord és a Sith Habortk
kora, amikor a Jedi-ok vezették a Régi Koztdrsasag erdit a Sith-ek sotét oldali hordai ellen, a félelmetes mandalor harcosok pedig
hiséget eskiidtek a sotét oldalnak.

www.starwarsklub.hu

3



A Birodalom felemelkedése

A prequel-trildgia korszaka az a periddus, melyben Palpatine dtalakitja a Koztarsasagot Birodalomma. Ekkor zajlik a Klén-habord is,
amikor Jedi-ok és kionok harcolnak, hogy megavjék a Koztérsasagot, mig a szeparatista erck (a sotét oldal &ltal manipulélva)
igyekeznek megddnteni a régi kormanyzatot. Az elsd igazi, a Birodalomnak elkdtelezett er6k ennek a korszaknak a végén jelennek meg,
hogy legydzzék az 6sszeomld Koztarsasagot.

Az Uj Koztarsasag

Ez a korszak ott kezdddik, ahol a Jedi visszatér befejezddatt, és egy olyan galaxist mutat be, amely megprébalja jra felépiteni magat
egy hosszii polgarhabord utén. A Felkel6k Szovetsége atalakul Uj Koztarsasagga, és szembenéz a Birodalom maradékénak kihivasaival,
amely visszautasitotta a megadast, bar az Uralkod és Darth Vader meghaltak.

Az Uj Jedi Rend

Huszondt évvel a Birodalom bukdsa utan Luke Skywalker vezeti a Jedi lovagok dj rendjét. Ekkor betolakoddk jelennek meg az ismert (ir
hatrain talrél. A galaxisnak egy eddig soha nem latott fenyegetéssel kell szembenéznie. Most az Uj Koztarsasdgnak és a Jedi véddinek
szovetkezniiik kell a Birodalom maradvanyaival, hogy ellen tudjanak alni a Yuuzhan Vong idegen és konyortelen erdinek.

A felkelés kora

Aklasszikus trildgia korszaka, a Galaktikus Polgarhabord ideje. A Birodalom hatalmas hadigépezete elnyomja a galaxist, mig a Felkeldk
Szovetsége titkos bazisokrél tdmad, hogy visszadllitsa a szabadsdgot és megtdrje a Birodalom zsarnoki uralmét. Itt az Er6haszndlok
ritkak, a rohamosztagosok altalanosak, mig a kiviilallknak (fringe) van a legerdsebb befolydsa a torténések alakuldsara. Csoport kivdlasztdsa

Amikor egy csapatot dsszedllitasz, el6szor a csoportot kell kivdlasztani, amihez a csapatod tartozik. Minden karakter kartydja megadja a
statisztikdkat, beleértve a csoportszimbdlumot is, ami megmutatja, hogy a karakter melyik csoportért tud harcolni.

KORSZAK VILAGOS OLDALI CSOPORTOK  SOTET OLDALI CSOPORTOK
Régi Koztarsasag Régi Koztarsasag Sith-ek

A Birodalom felemelkedése Koztérsasag Szeparatistdk, Birodalom
Felkelés Felkel6k szovetsége Birodalom

Uj Koztarsasag Uj Koztarsasag Birodalom

Uj Jedi Rend Uj Kéztarsasag, Birodalom  Yuuzhan Vong

Akiviilallo (fringe) karaktereket barmelyik korszak barmelyik csoportjéhoz hozzd lehet adni.

14 Hungarian version: www.starwarsklub.hu
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A csapat dsszedllitdsa

Ahogy a gyors szabdlyokban is le van irva, az egyik jétékos az Erd vildgos oldaldhoz, mig a mésik jétékos a sétét oldalhoz tartozd csapa-
tot dllit fel. Ahelyett, hogy csak a Starter Set karaktereit hasznlod, dtalakithatod a csapatodat a Star Wars Miniatures Booster
(kiegészitd) Pack-ban taldlhaté karakterek bevélogatasaval.

Miutdn kivalasztottad azt a frakciot, ami megfelel az dltalatok jatszani kivant korszaknak, kezdd el dsszevélogatni a karaktereket, amiket
hasznélni szeretnél a csapatodban. Eqy dltalédnos jaték sordn 100 pontot kdlthetsz el a csapatod felépitésére.

MINTA KOZTARSASAGI CSAPAT

Karakter Erték
Obi-Wan Kenobi tabornok 55
ARC trooper 18
3 Klén katona 27
Osszesen 100

Csapat-Osszeallitasi el6irasok

Titokban allitsd dssze a csapatodat, csak a karakterkdrtyakat haszndlva. Ne mutasd meg, mely karaktereket akarod éppen hasznélni;
csak tartsd készenléthen a kdrtydidat!

Csak akkor fedd fel a csapatodat, amikor kiterititek a jatéktablat!

/ A megfeleld csapat a megfreleld csatdba \

A csapatoknak eltérd erdsségeik és gyengéik vannak, ami a karakterek és a csoportok dsszevalo-
gatdsan mulik, amikhez tartoznak. Probalj kiilonboz6 csapatokat kialakitani és tapasztald ki, hogyan
jatszanak. Mindegyik kiilonboz6 stratégiat és taktikat kivan. Valaki dsszedllithat egy nagy szamd, de
gyenge karakterekbdl all6 csapatot, mas csak néhany, de erds karaktert rak dssze, mig a harmadik
kombinalja a két harci mddot. Minél tobb kombindciot kiprébalsz, anndl tobb triikkot és taktikat

\tanulsz - és anndl tobb csatat nyersz! /

A csapatod feldllitdsa

Mindkeét jatékos felfedi a csapatat. A sotét oldali jatékos felallitja a figurdit a palya egyik keskeny oldalanal a palya szélétdl 4 négyzeten
beliil. Ezutan a vildgos oldali jatékos feldllitja a sajat csapatét a palya dtellenes keskeny oldalénal a palya szélétdl 4 négyzeten beliil.
El6bb a sotét oldali csapatot kell feldllitani, utdna a vildgos oldalit. Miutén feldllitottatok a csapatotokat, kezdddobast kell dobni, hogy
kezdddhessen a jéték.

Hungarian version:

Bdvitett skirmish szabdlyok

A kovetkez6 oldalakon talalhatd szabalyok kibdvitik a Gyors kezdés szabalyait.

Gydzelem
Akkor nyersz, ha az dsszes ellenséges karaktert megsemmisited a palyan. (Eqyéb jdtékleirdsok és nyerési mddok a 31. oldalon taldl-
hatdak.)

Ddntetlen: Hogyha egy karakter sem tudott tamadassal egy ellenséget sem megsemmisiteni, vagy védekezésre kényszeriteni 10 kor-
ben egymads utdn, dsszesitsétek a mar megdlt karakterek pontértékét. Az a jatékos nyer, amelyik dsszesen tobb pontértékii karaktert oIt
meg. Hogyha igy dontetlen, akkor az a jétékos gydz, amelyiknek a figuréja kdzelebb van a tébla kzepéhez. Ha még igy is dontetlen,
akkor az a jtékos a nyertes, akinek a tdbla kdzepéhez kozeli karaktere magasabb pontérték.

Korok, szakaszok, fordulok

A skirmisht krokre oszva kell jétszani. A jatékosok minden kdrben aktivaljak a sajat csapatuk karaktereit. Minden jatékos 2 karaktert
aktival szakaszonként. Minden karaktert csak egyszer lehet aktivélni egy kor alatt. Amikor egy karakter aktivélva van, az az 6
forduldja.

Egy kor akkor ér véget, ha minden jatékos mdr aktivalta az dsszes karakterét. Ekkor egy dj kor kezdddik, dj kezdddobéssal.

Karakterek aktivalasa
Amikor aktivalsz egy karaktert, az az 6 forduléja. A sajét forduldjaban a karakter a kdvetkezd dolgok egyikét teheti:
— Mozog, azutdn tdémad (vagy hasznél egy “tdmadas helyetti” képességet).
—Tamad (vagy haszndl egy “tdmadés helyetti” képességet), azutdn mozog.
— Mozog a sebessége dupldjanak megfeleld négyzetet.
— Hasznal egy “forduld helyetti” képességet.

Mozgas: A legtbb karakter sebessége 6 négyzet. Ha eqy karakter mds értéket képes mozogni, akkor a karakterkartyajan megtalalhat6
a Sebesség (Speed) kiegészités.

Néhény kiilonleges képesséq (Idsd a 24. oldalon) képes mddositani a karakterek mozgési opciéit. A Mobil tdmadds példaul engedélyezi a
karakternek, hogy a sebességének egy részét mozogja, utdna tdmadjon (vagy hasznéljon egy tdmadas helyetti képességet), végiil foly-
tassa a mozgast.

Tamadas helyett: Néha egy kiilonleges képesség, vagy er6képesség magyardzata azt mondja, hogy ,tdmadas helyett” érvényes. llyen
esetben a karakter a szokdsos tdmadas helyett haszndlhatja ezt a képességet.

Fordulé helyett: Néha egy kiilonleges képesség, vagy erdképesség magyarazata azt mondja, hogy ,forduld helyett” érvényes. llyen
esetben, a karakter ha hasznalja ezt a képességet, akkor a forduldjaban mér semmi egyebet nem csindlhat. (Nem mozoghat és nem is
tamadhat.)

Mozgas

Kiilonleges szabalyok hatdrozzék meg a karakterek mozgasat bizonyos koriilmények kozott.

Sarkok: A karakter nem mozoghat tlésan egy sarok, vagy olyan fal mentén, ami kiér a mez6 széléig. (Ldsd bivebben: Falak, 28. oldal.)
A jatéktabla elemei: A jatéktabla elemei befolyasolhatjak a mozgast. (A részletekert Idsd: Terep, a 27. oldalon.)

Alacsony tereptdrgyak (Low Objects): Duplén szémit, ha olyan mezére Iépiink, amit egy alacsony tereptérgy foglal el. (Az &tlés mozgds az
alacsony tereptdrgyakon négyszeresen szamit.)
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Nehéz terep (Difficult Terrain): Duplén szamit, ha olyan mezére |épiink, ami tormeléket, torott padiét, vagy egyéb nehéz terepet tartalmaz.

Falak és godrok (Walls and Pits): A falak és a godrok, szakadékok blokkoljak a mozgast. Néhany nagyobb tereptérgy szintén falnak
szamit.
Ajtok (Doors): Az ajték, amikor zérva vannak, ugyantigy mikédnek, mint a falak. Ha nyitva vannak, nem befolydsoljak a mozgast.

Nagy karakterek és a mozgas

Néhany karakter, mint aWampa, a Rancor vagy az AT-ST nagyobbak mint az emberi-méret( karakterek, és nagyobb helyet s foglalnak el.
Azilyen nagy karakterekre is vonatkozik az extra |épésérték, ha nehéz terepen, vagy alacsony tereptérgyakon haladnak keresztiil, és elég, haa
talpuk egy része ilyen négyzeten &ll. Nem mozoghatnak, ha az ttvonaluk bérmely négyzetét ellenség foglalja el.

Atpréselédés: A nagy karakterek 4t tudnak préselddni sziik atjarékon és folyos6kon, ha azok legalabb fele olyan szélesek, mint a karakter
(az drids karaktereknél legalabb 2 négyzetnyi), feltéve, ha a lépésiiket olyan helyen fejezik be, amit normalisan el tudnak foglaini. A nagy
karakterek nem préselddhetnek keresztiil ellenséges karaktereken. Néhany nagyon nagy droid, vagy jarm(i nem képes az atpréselddésre.

Préselddeés

Anagy karakterek 4 négyzetet foglalnak el a tablan.
Egy nagy karakter képes athaladni olyan helyen, ami sziikebb,

mint a sajat szélessége, de nem éllhat meg ott, ahol nem férel.
A nagy karakterek nem tudnak atpréselddni olyan helyen, amit
ellenséges karakterek zdrnak el.

18 Hungarian version:

Tdmadds

A Star Wars-univerzum bizonyos karakterei lézerpisztollyal tdmadnak, masok vibro-fegyvereket hasznalnak, megint masok fénykardot. Amikor
egy karakter megtamad egy ellenséget, eldszor kivlasztod a célpontot, csindlsz egy tamadd dobast a 20 oldald kockaval, és ha a timadés
taldl, elkonyvelitek a sebzést.

Fedezék

Karakterek és a terep bizonyos elemei, mint az alacsony tereptargyak és a falak, képesek fedezéket nyuijtani a timadésokkal szemben.

Az ellenség nincs fedezékben, ha az egyenes fal mentén fut végig, vagy fedezéknek nem szamithato négyzeteken megy keresztiil.
Nem szamit, hogy mennyi tereptargy vagy karakter nydjt fedezéket a védekezdnek, mindenképpen csak +4 bonusz védekezést kap.
Eqy karakter soha nem lehet ,dupla fedezékben"”.

Egy szomszédos négyzeten all6 ellenség soha nincs fedezékben.

Alacsony tereptargyak és a fedezék: Az alacsony tereptérgyak fedezéket nyujtanak azoknak a karaktereknek, akik rajtuk alinak.
Bar a tdmado karakter figyelmen kiviil hagyja azokat az alacsony tereptargyakat, amelyeken dll, vagy amelyek szomszédosak vele. Azok
az alacsony tereptargyak, melyeken a tamado all, vagy amelyek szomszédosak vele, nem nytjtanak fedezéket a célpont szamara

(a témadonak viszont igen), vagyis a timadd, atldhet felettiik”.

Karakterek és a fedezék: A karakterek mindig fedezéket nydjtanak, nem szamit, hogy szovetségesek vagy ellenségesek.

Fedezék

L

";'o.‘ Luke Skywalker

Royal Guard

Hogy kiszamoljuk, vajon a védekezd fedezékben van-e a tamadassal
szemben, valasszunk ki egy sarkot a tdmado négyzetén. Ha az ebbdl,
avédekezd négyzetéhez hiizott barmely egyenes akadalyba iitkdzik
(fal, masik karakter, alacsony tereptérgyak, stb.) akkor a célpont
fedezékben van és +4 bonuszt kap a védekezépontjaihoz. Egy karak-
ter csak akkor tdmadhat meg egy fedezékben 1évé ellenséget, ha aza
hozzé legkdzelebbi ellenség.

Aképen pl. hiizhatd legalabb egy tiszta egyenes Luke Skywalker
négyzetének egyik sarkatol a Stormtrooperig, bar vannak olyan egye-
nesek is, melyek keresztiil mennek egy falon, ezért a Stormtrooper
fedezékben van (+4 bonusz védekezése van) Luke tamadasaval
szemben. Luke mégis timadhatja a Stormtroopert a fedezék ellenére,
mivel 6 hozzé a legkdzelebbi ellenség.
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Fedez€ék és ldtotengely

Clone Trooper
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Euﬁar Battle Draoid .
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Super Battle Droid

Az az egyenes, ami egy fal mentén fut végig, vagy sarkot érint, nem tekinthetd ldtétengelynek két karakter kozott. Ellenben, ha

tobb més egyenes is hiizhatd a karakterek kozott, ami viszont lététengely, akkor az egyenes, ami a fal mentén fut végig, vagy sarkot
érint, szintén nem ad fedezéket.

Alatétengely vagy a fedezék meghatarozasanal ne szamoljuk azokat az egyeneseket, amik fal mentén vagy sarkot érintve futnak.

Hungarian version:

Fedezék alacsony tereptdrgytal 1
Stormtropper

Luke Sirwalkag

i

s ™

Tusken Raider
+ Defense

Ha a tdmada valasztott sarkatdl a védekez négyzetéhez hizott egyenes keresztiilmegy olyan négyzeten, amelyben
vagy alacsony tereptdrgy, vagy mésik karakter van, a védekezd fedezékben van (+4 védekezési bonuszt kap).

Ezen a példén Han Solo megtamadhatja bdrmelyiket a harom ellenséq koziil. Az alacsony tereptargyak fedezéket
nyujtanak a Royal Guard-nak és a Tusken Raider-nek, Luke fedezéket nydjt a Stormtroopernek. Mivel a hérom ellen-
ség egyforma tévolsdgra van Hantdl, 6 barmelyikiiket megtamadhatja, bér fedezékben vannak.

Fedezék alacsony tereptdrgytol 2
i Super Battle Droid 2

General Grievous,
eI Commander

Ha le akarjuk ellendrizni, hogy a timadas célpontja fedezékben van-e, a timado figyelmen kiviil hagyhatja az alacsony tereptargyakat
azon a négyzeten, amin all, és az azzal szomszédos négyzeteken. Az ezeken a négyzeteken lévd alacsony tereptargyak nem nydj-
tanak fedezéket az ellenségeknek.

A példaban a Clone Trooper megtamadhatja a Super Battle Droid 1-et és Grievoust. Egyikiik sincs fedezékben a Clone Trooper tamadasé-
val szemben. A Super Battle Droid 2 viszont fedezékben van. Mivel a SBD 2 fedezékben van és nem & a legkdzelebbi ellenség, a Clone

Trooper nem tudja 6t megtdmadni. Ha viszont a Super Battle Droid 2 16 a Clone Trooperre, neki fedezéket nydjt (+4 bonusz védekezés) az
atereptdrgy, amin all.
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Lovés karaktereken keresztiil

I]hian Kenaobi,
Jedi Master

Clone Trooper

Clone Trooper Obi-Wan Kenobi, Super Battle Draid
Jedi Master +4 Defense
A karakterek nem gatoljak a latotengelyt, de fedezéket nytjtanak a mogottiik allé
karaktereknek. A példaban a Clone Trooper keresztiil tud 16ni Obi-Wan Kenobin,
hogy megtdmadja a Super Battle Droidot, de igy a Droid fedezékben van (+4
bonusz védekezés).
Tamadoé dobas

Amikor a karaktered tamad, eldszor dobni kell a 20 oldald dobokockdval; ha a tdmadas talalt, le kell vonni a sériilést a védekezétdl.

A 20-as dobas kritikus talalat: Ha természetes 20-ast dobsz a kockaval a timadaskor (amikor 20-at dobsz a kockaval tekintet nélkiil
barmilyen médositkra), a tdmadds automatikusan taldl, mindegy, hogy mennyi a célpont védekezése. Rdadasul ez kritikus talalat-
nak szdmit, amikor a sebzés duplan szamit. A droid karakterek immunisak a kritikus taldlatra, és nem kapjak duplan a sebzést, de a
20-as dobds naluk is automatikusan betaldl.

Az 1-es dobas automatikus tévesztés: Ha természetes 1-est dobsz a kockdval tamadéskor (amikor 1-et dobsz a kockdval tekintet
nélkiil barmilyen médositokra), a tdmadds automatikusan mellé megy, mindegy, hogy mennyi bonusz adédik a dobdshoz.

Szovetséges karakterek megtamadasa: A karakterek direkt nem tdmadhatjak meg a szovetségeseiket. Ez a korlatozds azonban
csak a normdlis tdmadésra vonatkozik, nem tiltja olyan kiilonleges és Erd képességek haszndlatat, melyek sebezhetik a hatékdriikben
tartozkodo szovetséges karaktereket is.

Ossztiiz

Tobb karakter képes dsszeadni a tdamadasat és dssztiizet zuditani. Amikor egy karakter a sajat forduldjaban tdmad, azok a szovetséges
karakterek, akik még nem lettek aktivalva ebben a korben, dssztizzel tudjak segiteni a timadast. Ezeknek a szovetségeseknek viszont
latotengelyben kell lenniiik a célponttal. Azok a karakterek, akik csak kdzelharcolni tudnak, vagy a sebzésiik 0, nem tudnak dssztiizet
hasznalni vagy segiteni benne.

Ezek a szovetséges karakterek ilyenkor azonnal aktivalodnak, fejenként +4 tdmadasi bonuszt adva a tamaddnak. A karakterek az igy
tortént aktivalasukkor nem tudnak semmi mést csindlni, mint hogy +4 bonuszt adnak a timaddonak, és nem aktivalhatéak tjra ebben a
karben. Feladjak ezt a forduldjukat, hogy segitsenek a tdmadéshan. Azok a karakterek, akik dssztiizre lettek aktivalva, nem szdmitanak
bele a jétékos szakaszonkénti aktivaldsi keretébe (ami alapesetben kettd).

Az Elszakaddsi tdmaddsndi (Attack of Opportunity) nem lehet dssztiizet haszndlni.

Hungarian version:

_E“upar Battle
DOroid | 5

Ossztuz Obi-Wan Kenobi,

Jedi Master

Battle Droid

Ovward Spder Drod
! <@

Amikor egy karakter tdmad, olyan szovetséges karakterek, akik a korben még nem lettek aktivalva és latotengelyben vannak a
célponttal, képesek dssztlizzel segiteni. Ezek a karakterek azonnal aktivalddnak, és mindegyik +4 bénuszt ad a tdmadd dobdshoz.

A kbzelharcos karakterek, és akiknek nincs sebzésiik, nem vehetnek részt dssztiizben sem segit6ként, sem a bonuszok kedvezménye-
zettjeként.

A példaban a Spider Droid rél6 Obi-Wanra. A Battle Droid nem tud segiteni, mert nincs latotengelyben Obi-Wannal. Grievous sem tud
segiteni, mert kozelharcos karakter. A két Super Battle Droidot viszont aktivaljuk, és fejenként +4 bonuszt adnak a Spider Droid té-
madasahoz, vagyis dsszesen +8-at.

Még a tamadod dobas eldtt el kell dontened, hogy melyik szovetségesek fognak részt venni az dssztiizben. Nem dobhatsz el6bb, hogy
utana szamold ki, hogy mennyi segitségre van még sziikséged!

Egyszeri tamadas: Az 0sszt(izhdl szarmazd bonusz csak egy tamadds alatt hasznalhato fel. Ha a tdmadd karakternek van olyan kiilon-
leges képessége ami megengedi, hogy (jra tdmadjon a fordul6jéban, a bonuszok a masodik tamadésra mar nem érvényesek. (Persze
lehet tjra dssztiizet zuditani olyan karakterekkel, akik eddig még nem lettek aktivalva.)

Elszakadasi tamadas (Attack of Opportunity - sz szerint a “lehetdség tamadasa”)
Ha egy karakter elmozdul egy olyan négyzetrdl, ami szomszédos egy ellenséggel, az ellenség indithat egy egyszeri, azonnali timadést a
karakter ellen (még akkor is, ha mér volt aktivélva ebben a kdrben.) Ezt nevezziik elszakadasi tamadasnak.

Forduldnként egyszer: Nincs korlatozva, hogy egy karakter hény elszakadési témadast csinélhat egy kdrben, az viszont igen, hogy
egy adott karakter forduldjaban csak egyet.

A tamadas tetszés szerinti: A karakternek nem kotelez elszakadasi tamadast csindlnia, amikor van rd lehetdsége.

Idézités: A karakter az elszakaddsi tamadast valaszként csinlja egy ellenséges karakter mozgdsara. A tdmadas akkor torténik meg,
amikor az ellenség éppen elhagyja a szomszédos négyzetet, de még azeldtt, hogy ténylegesen megtenné. llyenkor sziineteltetni kell a
|épést és végrehajtani a timadast. Ha az ellenség ennek kovetkeztében nem hal meg, uténa folytathatja a mozgdst.

Egyediili tamadas: Az elszakadasi timadds egy egyediili timadas. Még azok a karakterek is, melyeknek van olyan kiilonleges
képessége, hogy egyidejtileg tobbet tdmadjanak, csak egy elszakaddsi tdmadast tudnak csindlni egy adott karakter forduléjaban.

Falak: Két karakter csak akkor szomszédos, ha megvan koztiik a latétengely. Ha a két karakter egy fal ellentétes oldalan dll, akkor nem
szomszédosak, igy egyik sem tud elszakadasi tdmadast csindlni a masik ellen, amikor elmozdulnak.

“Tamadas helyett”: Néhany kiilonleges képességet tdmadas helyett lehet hasznalni. Ezeket nem lehet hasznélni az elszakadasi
tdmadas helyett.
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Kiilonleges képességek és tamadasok
Néha egy kiilonleges képesség sebzést okoz, méskor hozzdadddik egy témadas okozta sebzéshez. Nézd meg a fiizet végén talalhato
szoszedetben a kiilonleges képességek leirdsat a hatasaikhoz!

Néhény kiilonleges képesség engedélyezi a karakternek plusz tdmadasok inditdsat egy forduldn beliil. Mindegyik tdmaddshoz kiilon kell
dobni: ha egy ellenséget megsemmisitesz, megcélozhatsz egy mdsikat a megmaradt tdmadasoddal/tdmadasaiddal.

Kozelharc (Melee Attack): A kozelharc kiilonleges képességgel rendelkezd karakterek csak szomszédos négyzeten alld ellenséget ta-
madhatnak meg. A kozelharc képesséqii karakterek nem zidithatnak dssztiizet, se igy, hogy 6k kapjak a bonuszt, se tgy, hogy bonuszt
adnak egy mésik karakternek.

Kiilonleges kKépességek, Eré kKépességek és Parancsnoki hatdsok
Néhany karakter rendelkezik kiilonleges képességekkel, Erd képességekkel és parancsnoki hatdsokkal, melyek fel vannak sorolva a
karakterkartyajukon. Nézd meg a szdszedetben a specifikus szabalyokat.

Van néhdny éltalanos érvényd szabély a kiilonleges képességekre, Er6 képességekre és Parancsnoki hatdsokra vonatkozéan.
Tamadas(ok) helyett - Replaces Attacks: Sok kiilonleges képesség és Er képesség megengedi a karakternek, hogy barmikor
hasznlja 6ket a sajat forduldjaban, és ezek hasznalata nem gétolja a karaktert a timadasban abban a forduléban. Ha olyan kiilonleges
képességet vagy Erd képességet hasznalunk, amit csak tamadas helyett lehet, ez mindig fel van tiintetve a karakter kartyajan, valamint
afiizet végi szoszedetben a képesség leirdsandl. Az ilyen képességeket csak az éppen cselekvd karakter forduldjaban lehet haszndlni,
nem pedig az elszakaddsi timadas helyett.

Fordulé helyett - Replaces Turn: Néhdny kiildnleges képesség és Erd képesség elhaszndlja a karakter teljes fordul6jét. llyenkor a
karakter semmi mdst nem képes csindlni a fordul6jdban, még mozogni sem tud.

Célpontok: Amikor egy kiilonleges képesség, Erd képesség vagy parancsnoki hatds célpontjaul valasztasz egy ellenséget, a célpont
kivélasztasdnak ugyanazokat a szabélyait kell hasznélnod, mint a timadas esetében. (Ldsd: célpont kivdlasztdsa a 9. oldalon.)
Egyidejii hatasok: Ha tobb hatds is torténik egyszerre, egymaés utan hajtsatok végre 6ket. Altalaban nem szamit, hogy ezek a
hatdsok milyen sorrendben torténnek meg. Ha mégis szdmit, hasznéld az alahbi szabalyokat.

Ajdtékos vdlasztdsa: Ha tobb hatds vonatkozik egy jatékos karakterére, vagy karaktereire, az a jatékos hatdrozza meg a sorrendet.

Az aktiv jdtékos az elsé: Ha a hatésok egynél tobb jatékos karaktereire vonatkoznak, az aktiv jétékos (akinek a karaktere éppen csindl
valamit) az elsé.

Védekezd dobas: Sok kiilonleges képesséq és Er6 képesség eldirja a karakter szdméra, hogy bizonyos dsszeg dobésdval védekezzen,
és igy esetlegesen elkeriiljon vagy visszaverjen egy ellenséges hatdst. Dobj a 20 oldald kockaval. Ha a dobott dsszeg nagyobb vagy
egyenld az eldirt értékkel, a védekezés sikeres. Ahogy a tamadésok esetében is, a természetes 20-as automatikus siker, a természetes
1-es dobés pedig automatikus tévesztés.

A védekez6 dobas nem vélaszthatd, a karakter nem donthet tigy, hogy elhanyagolja.

A kiilonleges képességek hasznalata

Alegtdbb kiilonleges képesség automatikus. Vagy allandoan mikadnek, vagy bizonyos feltételek mellett. Példaul a Wookie Scout-nak
megvan a Lendiilet (+4 tamadas és +10 sebzés szomszédos ellenségek ellen, ha legalabb 1 négyzetnyit mozog el6tte) és a Lopakodds
(fedezékben nem szdmit a legkdzelebbi ellenségnek egy bizonyos tévolsagra Iévd ellenség szamadra). Ha aktivalod a Wookie Scout-ot,

nem kell elddntened, hogy akarod-e haszndlni a kiilonleges képességeit és nem kel vélasztanod koziiliik. Mindkét képesség miikddik,
valahényszor sziikséged van r.

Er6 pontok és Er6 képességek
Néhany karakternek hozzéférése van az Er6hoz és képes hasznalni is szdmos hatdsat. Ezeknek a karaktereknek vannak Erdpontjaik
(és Erdértékiik a kértyajukon).

Ujradobas: A karakter elkélthet 1 Erépontot arra, hogy jradobjon eqy tamadast, vagy egy védekezést amit épp az imént csinalt.
Még egy 1-es tdmadddobast s Ujra lehet dobni, (ami alapesetben automatikus rontasnak szamit). llyenkor azonban mindenképpen
amasodik dobas eredményét kell hasznalni, még akkor is, ha rosszabb lett az els6nél.

24 Hungarian version:

.

MINTA HARCI HELYZET
Ebben a példaban a sotét oldali jatékos iranyitja Count Dooku of Serenno-t, a Super Battle Droid Commander-t
és a Security Droidot. A vildgos oldali jatékos pedig General Obi-Wan Kenobi -t, a Clone Commander-t és a
Clone Trooper-t vezeti. Kezdddik a csata.
A sotét oldai jatékos megnyerte a kezd6dobast, igy 6 kezdi a kor els6 szakaszét. Els6 aktivalasként aktivélja a
Security Droidot, remélve, hogy meg tudja vele tdmadni Obi-Wan-t.

Mozgas: Obi-Wan Kenobi egy fal sarkanal all. A Security Droid-nak megvan a lététengely Obi-Wan-nal, de a
fal fedezéket nydjt neki. A sotét oldali jatékos elmozdithatné a Droidot , de olyan messzire nem tudja mozdi-
tani, hogy tiszta rdldtésa legyen Obi-Wan-ra. Ezért tgy dont, inkabb nem Iép a Droiddal.

Célzas: A Security Droid célpontnak vélasztja Obi-Want. Mivel Obi-Wan fedezékben van, +4 védekezési
bénuszt kap, igy a teljes védekezése 22-r6l 26-ra emelkedik. (A fedezék egydttal azt is jelenti, hogy a Security
Droid csak akkor tdmadhatja meg Obi-Wan-t, ha 6 a legkdzelebbi ellenség hozzd.) Mivel Obi-Wan ebben a
kdrben még nem volt aktivalva, a Security Droid +4 tdmadasi és +10 sebzési bonuszt kap az Alattomos té-
madas (Cunning attack) képessége miatt.

Ossztiiz: Mieltt tamadd dobést végezne, a sotét oldali jatékos eldanti, hogy bevonja a timadasbaa Super
Battle Droid Commander-t. Annak a Droidnak is megvan a lététengely Obi-Wannal. Ot azonnal aktivalja, hogy
+4 tdmadaési bénuszt adjon a Security Droidnak. Rdaddsul, mivel a Super Battle Droid Commander 6 négy-
zeten beliil 81l a Security Droidhoz képest, igy a Security Droid kap még +4 témadadsi bonuszt (a parancsnok
parancsnoki hatdsa miatt) mivel nem mozgott a forduldjaban.

Tamadé dobas: A sotét oldali jatékos dob a 20 oldald kockdval a Security Droidnak, az eredménye 15 lett.
A jatékos hozzdadja ehhez a Security Droid tdmaddspontjdt (+3), + 4 pontot az 6sszt(izbl, + 4 pontot az
alattomos tdmadds miatt és + 4 pontot a parancsnoki hatds miatt . A végeredmény 30. Mivel Obi-Wan
védekezése 26, a tamadas taldlt.

Sehzés: A Security Droid alapsebzése 10, de kapott még +10 sebzési bénuszt az alattomos tdmadds miatt.
Ezért Obi-Wan 20 sériiléspontot szerez*. Mivel a kezdeti életpontja 120 volt, igy még 100 pontja maradt.

A tdmadds utdn a sotét oldali jatékos még Count Dooku-t is aktivalja. Az dssztiizbe bevont Super Battle Droid
Commander-nek mér nem maradt aktivalasi lehet6sége ebben a krben, de ez mégsem szamitott bele a
jatékos fazisonkénti két aktivalasaba.

(* 0bi-Wan-nak a Soresu képessége miatt kitelezden védekezd dobdst kell dobnia a droid taldlatdra. Ha a
jdtékos 11-et vagy nagyobbat dob, Obi-Wan kivédte a lovést. - a ford. megj.)
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Mivel a kezd6 dobds az egész csapatra vonatkozik, nem csak egy karakterre, arra nem kolthetsz Erpontot, hogy a kezdddobast
Gjradohd.

Gyorsabb mozgas: Egy karakter elkdlthet 1 ErGpontot arra, hogy a forduldjaban 2 extra négyzetet Iéphessen. Ez az extra tévolsag hoz-
zdadddik a karakter szabalyos épéséhez. Példaul Count Dooku haszndlhatja ezt a lehetdséget, hogy 8 négyzetnyit Iépjen és utdna td-
madjon, vagy 14 négyzetnyit lépjen tdmadas nélkiil. Azt viszont nem csindlhatja, hogy Iép 6-ot, timad, majd felhasznélva 1 Erdpontot,
16p még 2 négyzetnyit.

Nevesitett Eré képességek: Egy karakter koltheti arra az ErGpontjait, hogy olyan Er6 képességeket hasznaljon, amik fel vannak
sorolva a kartyajan. Az Er6 képességek leirdsa tartalmazza, hogy mennyi Erd pontba keriil a haszndlatuk.

Erdpontok koltése: Amikor egy karakter elkdlti az ErGpontjait, azok véglegesen elvesznek a skirmish tovabbi részére. Haszndld Gket
okosan!

Fordulonként egyszer: Egy karakter egy forduldn beliil altaldban csak egyszer kdlthet Erdpontot. Azonban egy mésik karakter for-
duldjaban ismét van lehetdsége haszndlni az Erépontjaibél. Ha sziiksége van rd és meg is teheti (ha van elég Erpontja) akar tobb alka-
lommal is egy kérben.

Iddzités: Néhany Er6 képességet valaszként lehet hasznalni bizonyos torténésre, mint példaul egy ellenséges témadas. Az Erd képesség
ilyetén hasznalata egy azonnali cselekvés, ily médon nem szamit a karakter aktivalasanak. Esetenként az Erg képesség a karakter cse-
lekvésén kiviil befolydsol valamit (ilyen pl. az Eléreldtds (Anticipation), ami engedélyezi a kezdd dobds djradobdsdt). Ez nem jelenti a
karakter aktivalasat; hasznald az Erépontokat a kelld pillanatban a kor folyaman!

Az Er6pontokat akkor kel elkdlteni, amikor az Er6 képesség hasznélata el lett hatérozva. Nem kélthetsz pontokat el6re, hogy tartalékold
a képességet késobbi hasznlatra.

Példa: Count Dooku 5 Erdponttal kezd. A sajat forduldjaban elhasznal 1 Erd pontot, hogy 8 négyzetnyit mo-
zoghasson, hogy igy a mozgasat bizonyos ellenségektdl Iatotengelyben fejezze be. Ekkor még 4 Erpontja
marad. Meg akarja témadni egy ellenséget az Er6 villam 2-vel, de nem hasznalhatja, mert mar elkoltott

1 Er6pontot a forduldjaban. [gy csak egy szomszédos ellenséget tud megtamadni. Miutan az 6 fordul6janak
vége, az egyik ellenség megtamadja kozelharcban Count Dooku-t. Mivel mér egy masik karakter forduldjaban
vagyunk, felhasznlhat 1 Er§ pontot, hogy a Lightsaber Riposte-tal visszatamadjon egyet a timadéjara.

Parancsnoki hatasok (Commander Effects)
Néhény karakter képes a szovetségeseit befolydsolni a csatamezdn. Ezeknek a karaktereknek vannak parancsnoki hatésaik. A parancs-
noki hatasok normalis esetben nem befolyasoljak a droid és a Vad (Savage) karaktereket.

Hungarian version:

A terep

Akezdd set-hez tartozd jatéktabla kiilonbozd tipusu terepeket tartalmaz. A terep befolyasolhatja a mozgdst, a latétengelyt és a fedezéket.

Négyzetek és élek: A kiilonboz tipusu terepeknek eltérd szinkéddal jelolt hatdrai vannak. Egyrészt azért, hogy emlékeztessenek rd, hogy
az egész négyzetet kezeld annak a tereptipusnak megfelelden, masrészt, hogy tisztaban legyél vele, hogy pontosan milyen tipust is az adott
terep. Valamint, hogy jelezze, hogy melyik sarkokat lehet keresztirdnyban atszelni. A terep a teljes négyzetet elfoglalja, ha a szinkéd kiterjed

anégyzet széleiig. Példaul egy oszlop képe (ami falnak szamit), lehet, hogy nem tolti ki a teljes négyzetet, vagy éppen tuilldg egy masik
négyzetbe, de a jatéknak megfelelden csak a kijelolt négyzetek szdmitanak falnak. Egy adott szinnel kdriilhatarolt nagyobb egységen beliil
minden négyzet ugyanannak a fajta terepnek szamit.

Alacsony tereptargyak (Low Objects)
Akomputer terminalokat, székeket, leomlott kdveket és hasonld akadalyokat kollektiven alacsony tereptdrgyaknak neveziink. Az alacsony
tereptdrgyat tartalmazo négyzetek zold korvonallal vannak jeldlve.

Mozgas: Az alacsony tereptargyat tartalmazé négyzethe vald belépés, vagy azokon Iépkedés duplan szamit, vagyis 2-6t szamolunk,
ha egyenesen, 4-et, ha atldsan akarunk haladni.

Latotengely: Az alacsony tereptérgyak nem blokkoljék a lat6tengelyt.

Fedezék: Az alacsony tereptdrgyak fedezéket nytjtanak. A timado karakter viszont figyelmen kiviil hagyja a sajat négyzetében és a
vele kdzvetleniil szomszédos négyzetekben 1évé alacsony tereptargyakat a célpont fedezékének a meghatarozdsanal.
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Nehéz terep (Difficult Terrain)
A torott padlokat, az elferdiilt fedélzetele-
meket és a hasonld akadalyokat kollektiven
nehéz terepnek nevezziik. A nehéz terepet
tartalmazé négyzeteknek citromsérga kor-
vonala van.

Mozgas: A nehéz terepet tartalmazo
négyzethe vald belépés, vagy azokon lép-
kedés duplan szamit, vagyis 2-6t szdmolunk,
ha egyenesen, 4-et, ha atldsan akarunk
haladni.

Latotengely: A nehéz terep nem blokkolja
alététengelyt.

Fedezék: A nehéz terep nem nyijt
fedezéket.

Falak (Walls)

A falak olyan magas objektumok, amik elvalasztjék a tereket. Néhany
nagyon nagy objektum, mint az oszlopok és szobrok elég nagyok
ahhoz, hogy falnak szamitsuk dket. A falak mentén magenta egyenes
fut végig.

Mozgas: A karakterek nem képesek dtmenni a falakon. Nem mozog-
hatnak tldsan egy fal sarkanal, ha a szinkdd kiér a négyzet sarkdig.

Latotengely: A falak blokkoljak a latotengelyt. Egy fal atellenes
oldaldn lévé karakterek nem szomszédosak egymassal.

Fedezék: A falak fedezéket nydjtanak (amikor nem blokkoljék a
latotengelyt).

Hungarian version:

Lovoldozés a sarkok Koriil

Battle Droid

Padmé .ﬂumlda!z{r- n#
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L= | Eqy karakter dltalaban at tud I6ni egy kozvetleniil mellette lévé

~ sarkon. A példaban Padmé és a Battle Droid kzott megvan a

i
- latétengely. Emlékezz vissza, egy tiszta egyenesiselégakét |

- karakter kozott, hogy meglegyen a latdtengely. i

Padme Amidala

Battle Droid
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— —1

_-1' L i xd

 ; Hogy meghatarozzuk, hogy a védekez6nek van-e fedezéke a td-

- mado ellen, ki kell valsztani a timadd négyzetének barmelyik
sarkat. Ha az ebbdl a sarokbdl a védekezd négyzetéhez hizott
minden vonal tiszta (nem iitkozik akadalyba), akkor a védekezd
nings fedezékben.

* A példaban Padmé 4t tud |6ni a fal sarkan és a Battle Droidnak
nincs fedezéke. Ha viszont a Battle Droid |6 Padméra, a szendtor
fedezékben van (+4 bonusz védekezés).

—— —————
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Obi-Wan Kenobi,
Jedi Master

Egy ajtd falként mdikodik, amikor nem dll mellette senki. Ha egy karakter a szomszédsaga-
ban fejezi be a mozgdsét, az ajté kinyilik, mintha ott sem lenne. Az ajt6 addig marad nyit-

va, amig valaki all mellette.

Ebben a példaban (1) a Clone Trooper az ajtéval szomszédos négyzeten fejezi be a for-
duldjat (a satirozott négyzetek barmelyikén), de nem tud dtmenni rajta. A forduldjanak a

végén az ajto kinyilik.

(2) Ezutan Obi-Wan Kenobi akaddlytalanul dtmehet az ajton.

Ajtok (Doors)

Ajaték alatt az ajtok lehetnek nyitva és zdrva is. Az olyan négyzeteknél, ahol ajtd van, egy sor kis kék téglalap jelzi ezt végig az ajté
hosszaban. Az ajtok alapesetben zdrva vannak és falként funkciondlnak, amig valaki ki nem nyitja dket.

Az ajto kinyitasa: Egy ajto barmelyik karakter forduldjanak a végén kinyilik, ha a karakter az ajté szomszédsagaban fejezi be a
mozgasat. A nyitott ajténak nincs semmilyen hatdsa a mozgdsra és a latétengelyre, és nem nyjt fedezéket.

Az ajté bezdrasa: Az ajtd addig marad nyitva, mig valaki all mellette. A melldle utolsoként ellépd karakter forduldjanak a végén az
ajté bezérddik.

Szakadékok, iiregek (Pits)

A szakadékok mély nyilasok, amelyek mélyen benytlnak egy bolygdba, vagy
(irhajoba. Az olyan négyzeteknek, amik ilyen Giregeket tartalmaznak, narancs-
sarga korvonaluk van.

Mozgas: A karakterek nem képesek dtmenni az olyan négyzeteken, amik
tiregeket tartalmaznak, kivéve ha van Repiilés (Flight) kiilonleges képességiik.
A Flight képesséqi karakterek &t tudnak menni az iiregek folott, de nem fejez-
hetik be a épésiiket ilyen négyzeten. Ha valamilyen oknal fogva egy karakter
véletleniil egy iireg, vagy szakadék mezon fejezi be a [épését, automatikusan
meghal.

Ha egy karakter akaratlanul mozog egy szakadékot tartalmazé mezére, megél-
litja a mozgést a szakadékkal szomszédos egyik mez6n és tesz ey 11-es
védekezd dobdst. Sikeres védekezés esetén a karakter a szakadékkal szomszé-
dos mez6n marad. Sikertelen védekezésnél beleesik a szakadékba és megsem-
misiil (nem szamit, hogy mennyi életpontja volt.) A Flight képesség
karaktereknek ilyen esetben csak 6-0s védekezddobast kell tenniiik.
Latotengely és Fedezék: A szakadékok és iiregek nem gétoljak a ltéten-
gelyt és nem nytjtanak fedezéket.

Hungarian version:

Jdtékleirdsok és opciok
Afentiekben leirt jatékvezetésen til jdtszhatsz més tipusd csatékat is. ime néhény példa.

Fringe csapat
Ahelyett, hogy vildgos- és sotét oldali csapatokkal jatszol fringe karakterekkel kiegészitve, alkothatsz teljesen tiszta fringe-csapatot.
Azilyen csapatban azonban nem lehet semmilyen més csoporthél karakter.

Korszak - korszak ellen
Probalj ki egy vilagos oldali csapatot az egyik korszakhol egy mdsik korszak sotét oldali csapata ellen. Példdul Luke Skywalker, Jedi
Knight és a felkeld szovetségesei harcoljanak Darth Maul és a szeparatistak ellen.

Mindenki - mindenki ellen
Ugy is donthetsz, hogy a csoportosulasokra vald tekintet nélkiil dllitasz dssze csapatokat. A kontinuitas itt nem szamit; ez a csata sajat
magaért van. Hagyd, hogy felkeldk kiizdjenek felkeldk ellen, vagy a szeparatistdk, szeparatistak ellen.

Csapatjaték

Ha négyen vagytok, jatszhatjatok a skirmisht csapatokban is. llyenkor két jatékos vezeti ugyanazon csoport egy-egy csapatét, a mésik
két jatékos pedig az ellenséges csoport egy-egy csapatat. Mint ahogy a két emberes jatékban, itt is barmelyik csapatban lehetnek Fringe
karakterek. A jaték addig tart, amig az egyik csoport mindkét csapata megsemmisiil.

Egy csoport mindkét csapata ugyanazon kezddhelyrdl indul, de azon beliil kiilonvélasztva egymastdl. A jaték folyaman egy csoport
csapatainak a forduldi egymast kovetden vannak.

Egyedi karakterek: Egy csoporton beliil a két csapat nem tartalmazhat egyforma egyedi karaktereket.
Szovetségesek: Az egy csoporton beliili két csapat karakterei szovetségesek.

Ami a dobozban van

Amikor a dobozbdl kivett figurakkal jatszunk, nem érvényesek sem a csoportok, sem az egyediség. Csak azzal jétszatok, amit a
dobozban talaltok!

Ezt a fajta jatékot ketten és hdrman is jatszhatjatok.

Minden jatékos kinyit egy bontatlan Star Wars Miniatures kiegészitd (booster) csomagot, és azokbdl allit dssze egy csapatot, tekintet
nélkiil a frakciokra, pontértékekre és az egyediségre.

Hasonléan a mindenki - mindenki elleni jatékhoz, minden egyes, a csapatod éltal megsemmisitett ellenséges karakter utan pontot
kapsz. Az a nyertes, akinek elséként sikeriil annyi pontot dsszegydjtenie, amennyivel 6 kezdte a jétékot, vagy az, aki az dsszes ellenséget
megsemmisiti.

Ennek egy varidcidja, ha két kiegészitd csomagot nyittok ki, és abbol a legjobb 100 pontos csapatokat dsszedllitva jétszotok.

www.starwarsklub.hu

31



Szdszedet

Ez a sz6szedet leirja a jaték fogalmait és a karakterkartydkon megjelend kulcsszavakat. Részletes informaciokat tartalmaz a kiilonleges
képességekrdl és Erd képességekrdl, az angol eredeti sorrendjét kivetve.

Azok az Erd- és kiilonleges képességek, melyek véltozd bonuszokat adnak, a“#“ szimbélummal vannak jeldlve. P1.: a Gydgyités (#) azt jelenti,
hogy a képesség olyan nagysagu sebzést képes eltdvolitani az adott karakterrdl, amennyi a karakter kértyajara van nyomtatva. (Ebben az
esetben lehet Gy6gyitds 10 vagy Gydgyitds 20.)

Definiciok

Absorb Energy - Energia elszivasa: (Er6; 2 Erdpont) Ha a karakter ezt az Erd képességet haszndlja, amikor egy nem kdzelharci tdmadassal
eltaldljdk, elkeriilheti a sériilést 11-es dobdssal. Ha ily mddon sikeriilt elkeriilnie a sériilést, egyuttal eltévolit magardl akkora, mér meglévé
sebzést, amekkora a témadg sebzésértéke volt. A karakter viszont nem névelheti igy az Eletpontjait a kezdeti értéke folé. Régton azutan kell
eldontened, hogy hasznalod-e ezt az Er6képességet, amint a témadas talalt.

Accelerate - Gyorsulas: A karakter legfeljebb 24 négyzetet Iéphet, ha nem tdmad.

Accurate Shot - Pontos lovés: Ez a karakter képes megtdmadni egy fedezékben Iévé ellenséget akkor is, ha nem 6 hozzd a legkdzelebbi.
Az ellenség ett6l még megkapja a +4 bonusz védekezést, ha éppen fedezékben van.

acting - cselekvés: A cselekvd karakter az a karakter, aki éppen mozog, tdmad, vagy kiilonleges képességet, ill. Erd képességet hasznal.

A cselekvd jatékos az a jatékos, akinek a csapatahoz a karakter tartozik. A cselekvd karakter dltalaban az, amelyik éppen a forduldjat csindlja,
de némely esetben, mint a lehetdség tdmadésa vagy bizonyos kiilonleges képesség haszndlata, a karakter cselekedhet a fordul6jén kiviil.
activate - aktivalas: A karakter mozgdsa, vagy forduldja. Egy karaktert egy kirben csak egyszer lehet aktivalni.

adjacent - szomszédos: Azok a négyzetek, melyek egy adott négyzet kozvetlen kozelében talélhatok (atlésan is). A karakterek nem szom-
szédosak egyméssal egy fal két oldalan.

Advantageous Attack - EIGnyds tamadas: Ez a karakter 410 bonusz tdmadést kap, ha olyan ellenséget tdmad meg, aki még nem volt
aktivalva ebben a korben.

Advantageous Cover - Elényos fedezék: Ez a karakter ha fedezékben van +8 bonusz védekezést kap, a +4 helyett.

Affinity - Affinitas: A specifikus karakter lehet a sajatjan kiviil egy masik, meghatérozott csapatban is, bér eredetileg més frakciohoz tartozik.
Ilyenkor a karaktert tgy kell szdmolni, mint a csapat tobbi tagjat. PI.: Mas Amedda birodalminak szémit, ha birodalmi csapatba tessziik.
Aing-Tii Flow-Walking - Aramlé mozgas: (Er6; 3 Erpont) A kezd6dobaés utan ez a karakter ezt az Er képességet hasznalva képes egy azon-
nali forduldt csindlni, miel6tt barmely més karakter aktivalodna. (Ez nem szamit aktivéldsnak, a karaktert a kor folyaman lehet még egyszer
aktivalni.) A karakter ezt a képességet minden kdrben csak egyszer hasznalhatja. Ha tobb karakter is rendelkezik olyan kiilonleges és Erg
képességekkel, amit rogton a kezdddobds utan lehet végrehajtani, akkor a kezdddohds sorrendjében kell Gket megcsindlni.

Alderaan Senator - Alderaani szendtor: Ez a karakter eqyenértéki egy alderaani katonaval, és képes juttatni a kiilonleges képességeibdl
és parancsnoki hatésahdl, ami segit az alderaani katonaknak.

ally/allied character - szovetséges karakter: Ugyanazon csapatban |évé karakterek. A csapatjdtékban a csapattdrs csapatdnak karak-
tereiis szovetségesnek szamitanak.

Ambush - Rajtaiités: Ez a karakter a sajat forduldjaban képes mozogni és uténa az dsszes tamadasét egy ellenség ellen haszndlni, aki még nem
volt aktivalva a korben. Sok képesség, ami extra timaddsokat ad, mint a tripla tdmadds, nem engedi a karakternek a mozgést, de a Rajtaiités
hagyja mozogni a karaktert gy, hogy utdna az extra tdmaddsokat is végrehajthatja. A kitétel, hogy ilyenkor csak egy ellenséget timadhat.
Anticipation - Megérzés: (Er; 1 Erd pont) A kezdd dobds utan a karakter felhaszndlva ezt a képességét, felhatalmaz téged, hogy tjradobd
a kezdddobést. Ezutdn mindenképpen a 2. dobés eredményét kell haszndlnod, még akkor is, ha kedvezdtlenebb. Ezt kironként csak egyszer
csindlhatod meg, nem szamit, hogy mennyi ilyen képességgel rendelkezd karakter van a csapatodban. Ha mésik olyan karakter is van a
csapatodban, aki engedi 2x dobni a kezdddobast, a Megérzéssel mindkét dobdst tjradobhatod.

Attack - Tamadas: (karakter statisztika) Az a bénusz, amit egy adott karakter a timadd dobéshoz ad.

attack - tdamadas: Tamaddsnak azt nevezziik, ha a jatékos dob a 20-as kockdval, hozzdadja a karakter timadését (beleértve az esetleges
maddositkat is), az eredményt dsszehasonlitja a célpont védekezésével, végiil leszamolja a sebzést, ami megegyezik a timado sebzésérté-
kével (beleértve az esetleges modositokat is). Ha egy tdmadd képesség nem ezen a médon miikadik, akkor nem szamit tdmadésnak. Egy
karakter képes egy ellenséget megtdmadni a forduldja részeként, vagy az Attack of Opportunity alkalmaval. Néhany kiilonleges- és Erg
képesség, valamint Parancsnoki hatds szintén engedélyezi a karakternek, hogy egy vagy tobb témadast csinljon.

attack of opportunity - elszakadasi tamadas: Eqgy egyszeri, azonnali tdmadas egy ellenséq ellen, aki éppen mozog. Ha egy ellenség
éppen elmozdul egy karakterrel szomszédos négyzethdl, az a karakter eqy elszakaddsi témadast képes végrehajtani a mozgd ellenség ellen.
Az elszakadasi tdmaddas nem hasznalja a célzasi szabalyokat. (Ldsd bivebben az Elszakaddsi tdmaddst a 23. oldalon.) A karakterek nem
haszndlhatnak tdmadds helyett végrehajthaté kiilonleges képességeket vagy Erd képességeket az elszakaddsi témadas helyett.

attack roll - tamadé dobas: Egy kockadobds, ami meghatdrozza, hogy a timadaés taldlt-e. Dobja 20 oldald kockdval és add hozza a ta-
mado karakter tdmadasi értékét. Ha a végeredmény (minden bénusszal egyiitt) egyenld vagy tobb, mint a célpont védekezése, a timadds
taldlt, és el kell konyvelni a sebzést. A 20-as dobds automatikus talalat, valamint kritikus talalat egyben. Ekkor a sebzés duplan szamit
(anem Droid karaktereknél). Az 7-es dobds automatikus tévesztés.

32 Hungarian version:

Atlatl (#) - Energiagolyo (#): Hagyomanyos tdmadds(ok) helyett a karakter képes megtémadni egy max. 6 négyzetnyire 1év6 ellenséget.
Ezt a célpont kivalasztasanak dltalédnos szabdlyai kovetik. A célpont és minden vele szomszédos karakter (szovetségesek és ellenségek is)

(#) sebzést kapnak. Minden karakter elkeriilheti a sériilést 11-es dobdssal. A nagy (large) és kisebb karakterek, melyek sebzést kapnak,
elkdbulnak (stun, 46. old.) hacsak el nem tudjak keriilni ezt a hatdst 11-es dobdssal.

Ataru Style - Ataru stilus: Ez a karakter +4 tdémadasi bonuszt kap, ha csak 1 ellenséges karakter all téle 6 négyzeten beliil, amikor tdmad.
Avoid Defeat - Haldl elkeriilése: Ha az ezzel a képességgel rendelkezd karakter életpontja 0-ra csokken, 2 védekezd dobdst tesz. Ha mind-
kettd legalabb 11, a karakter nem hal meg, hanem 10 életponttal folytatja a jétékot.

battle map - harcmez: A jatéktabla, amelyen a csata folyik.

Battle Meditation - Csatameditacio: (Erd; 2 Er6pont) A jaték tovabbi részére a karakter megkapja kdvetkezd parancsnoki hatést: az ossz-
tiizeld szovetségesek +2 raadds tdmadési bénuszt kapnak, az ellenség pedig nem haszndlhat ssztiizet. Az ezen parancsnoki hatds ltal
adott bonusz hozzaadadik egyéb parancsnoki bonuszokhoz. Ez a bonusz hozzaadddik az dssztiiz altal nydjtott bonuszhoz is.

Betrayal - Arulds: Ha ezzel a képességgel biré karaktert egy ellenség megtémad és kzben 1-et dob, az ellenség csatlakozik ezen karakter
csapatdhoz a jaték végéig. Ebben a forduléban mar nem témadhat vagy Iéphet tohbet, még akkor sem, ha maradtak még témadasi lehetd-
ségei. Ha az iranyité karakter megsemmisiil, minden befolyasolt ellenség azonnal visszatér az eredeti csapatahoz. (Még lehet Gket aktivalni
ebben a korben, ha még nem voltak.)

Black Sun - Fekete Nap: Ha ez a karakter egy csapatban van egy Vigo vagy Xizor nev(i karakterrel, megkapja a Grenades 10 kiilonleges
képességet. A karakter akkor is megtartja ezt a képességet, ha a masik karakter éppen nincs jatékban (pl. meghalt).

Blaster (#) - Lézerpisztoly (#): Hagyoméanyos tdmadas(ok) helyett a karakter ezt a képességet haszndlva képes egy tdmadést csindlni egy,
alatétengelyében 1évé ellenséq ellen a meghatdrozott tdamaddsi bonusszal, (#) sebzést okozva neki.

Blaster Barrage - Lézerzapor: (Er6, 1 Erd pont) Hagyomanyos tdmadas(ok) helyett a karakter hasznélva ezt az Erd képességet, képes egy-
szer megtamadni minden legdlis célpontot. A tdmadhatd célpontokat meg kell hatdrozni az els6 témadd dobds elvégzése el6tt és a tdamadés
alatt is. Csak azokat a karaktereket lehet tamadni, akik mindkét esetben legdlis célpontok voltak. Ha tobb ellenség egyforma tavolsagra van,
mindegyik timadhatd célpontnak tekinthetd ezen képesség szaméra.

Blaster Rifle Upgrade - Lézerpuska feljavitas: A 6 négyzeten beliili szovetségesek, akik nem kdzelharcosok és a kartyara nyomtatott
sebzésiik pontosan 20, megkapjék a kértyan 1évd képességet.

Blaster Upgrade - Lézerpisztoly feljavitas: A 6 négyzeten beliili szovetségesek, akik nem kézelharcosok és a kértyara nyomtatott sebzé-
siik pontosan 10, megkapjak a kértyan Iéve képességet.

Bodyguard - Testor: Ha eqy szomszédos karakter sériilést szerezne egy tdmadéshol, a testdr karakter képes atvallalni helyette a sériilést, még
akkor is, ha egyébként nem legalis célpont a tdmadd szdmara. A testér karakter nem tudja dtvallalni a sériilést, amikor a szomszédos szovet-
séges karakter nem tdmadds miatt sériil, hanem egyéb okbdl, pl. grandt miatt. Ha az eredeti karakternek van pl. Shield képessége, még azel6tt
kell elddnteni, hogy a testér bevallalja-e a sériilést, mieltt az eredeti célpont dobna a pajzsra. (Forditva ui. nem miikddik.) (Ldsd 45. oldal.)
Bombad Gungan - Durrbele Gunga: Amikor ezt a karaktert megcélozza egy ellenség, ennek a karakternek dobnia kell egy 11-es védeke-
26 dobadst. Ez a védekezés nem vélaszthato. Ha nem sikeriil, a tdmadés tovdbbra is ellene irdnyul. Sikeres védekezés esetén a tdmadas bar-
mely mds, 6 négyzeten beliili karakterre atirdnyithat (szdvetségesre vagy ellenségesre) még akkor is, ha az normélis esetben nem lenne
legdlis célpont (pl. a tdmado eltaldlhatja sajat magét is). Ha nincs mds karakter 6 négyzeten beliil, a tamadasnak nincs hatésa. Még azeldtt
kell megdobni a “témadas-étirdnyit” védekezd dobdst, mieldtt a timadé megdobnd a tdmadd dobdst.

bonus - bonusz: A bénuszokat a dobdshoz vagy a statisztikahoz kell hozzdadni. a bénuszt mindig “+" jellel jeldljiik. A legtdbb bénusz hal-
mozhatd, de nem dnmagukkal. P1.: ha egy karakter tobb mint egy forrds okan van fedezékben, akkor is csak +4 bonuszt kap a védekezésé-
hez. Egy Clone Trooper Commander a kozeli kivetdknek +3 bonusz tdmaddst ad, de 2 Clone Trooper Commander egyiitt nem adhat a
kévetdknek 46 tdmadési bonuszt.

Booming Voice - Dorgé hang: Ha ilyen képességi karakter a csapatodban van, minden olyan szovetséges parancsnoki hatdsa, ami nor-
malisan csak 6 négyzeten beliil érvényes, elvesziti a tavolségi korlatjat.

Bounty Hunter +[#] - Fejvadasz +[#]: A fejvadész karakterek +[#] tdmadasi bonuszt kapnak az egyedi karakterek ellen.

Careful Shot +[#] - Ovatos lovés -+[#]: Ha ez a karakter nem mozog a forduldjaban, -+[#] tamadasi bonuszt kap. Mivel ez a képesség csak
a karakter forduldjaban mdkadik, nem segit az Attack of Opportunity kbzben.

Cesta [#] - Landzsa [#] : Ez a kiilonleges képesség ugyantgy miikadik, mint az Atlatl (Energiagoly6) [#], kivéve hogy a tévolsdga a
latomezd a 6 négyzet helyett.

character - karakter: Egy egyedi entitds, amit egy egyedi Miniatures-figura szimbolizal. Némely karakter egyedi, mint pl. Luke Skywalker.
Mdsok egy bizonyos tipusha tartozé emberek, vagy més Iények, és csak leird neviik van, mint a Stormtrooper Commander, vagy a Wampa.
Charging Assault +[#] - Tamadd roham: +[#] : A szokdsos timadds helyett a karakter képes a dupla sebességét lépni és utdna tamadni
ugyanabban a forduléban egy szomszédos ellenségre. Legaldbb 1 négyzetnyit Iépnie kell, hogy haszndlhassa ezt a képességet. Ez a tdamadés
+[#] sebzési bonuszt ad.

Charging Fire - Tamado tiizelés: A szokdsos timadas helyett a karakter képes a dupla sebességét lépni és utdna tamadni ugyanabban a
forduléban.

Cleave - Szétzuzas: Forduldnként egyszer ez a karakter ha megsemmisit egy ellenséget, képes egy azonnali témadast (Immediate Attack)
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intézni egy masik szomszédos ellenséq ellen. A szétziizés az Attack of Opportunity alatt is mikodik.

Cloaked - Kdpenyes: Ha ez a karakter fedezékben van, csak szomszédos ellenségek tamadhatjak, egyéb esetben nem szémit a
legkdzelebbi ellenségnek. Még az Accurate Shot képesség karakterek sem tamadhatjék ha fedezékben van. Egyediil a Sniper éltal ta-
madhatd, de csak akkor, ha a fedezéket csak ey mésik karaktertd| kapja. (Ezt hagyja figyelmen kiviil a Sniper (Orvidvész).)

combined fire - Gssztiiz: A karakterek képesek segiteni egy éppen tdmadé szovetséges karakternek. Amikor egy karakter tdmad a for-
duldjaban, a tobbi szovetséges karakter, akik Idtétengelyben vannak a célponttal (és tudnak I6ni), azonnal aktivalhatdak egy dssztiizre.
Minden aktivlt karakter utdn a témadé +4 tamadasi bonuszt kap. (Bévebben ldsd: Osszt(iz a 22. oldalon.)

commander - parancsnok: Parancsnoknak az olyan karaktereket nevezziik, melyek karakterkdrtydjan talalhatd valamilyen nyomta-
tott parancsnoki hatds. Bizonyos esetekben a parancsnokok is kaphatnak mds parancsnoki hatésbél bénuszokat.

commander effect - parancsnoki hatas: Bizonyos karakterek képesek befolyasolni a jatékot, kiiléndsen szovetségeseiket a parancs-
noki hatdsokkal. Néhany parancsnoki hatds csak bizonyos tévolsagon beliil érvényes. A ldt6tengely nem sziikséges a parancsnoki hatds
miikodéséhez, hacsak masképp nem rendelkezik a karakterkartya. A tévolsag szamoldsanal viszont figyelembe kell venni a gatlo
tényzoket, mint a falak vagy ajtok. Alapesetben a parancsnoki hatdsok nem hatnak a Droid és a Viad karakterekre.

A parancsnoki hatdsok soha nem duplazodhatnak. Egy egyszerii karakter képes egyszerre tobb kiilonhoz6 parancsnoki hatast is ki-
hasznalni, de ha ugyanarra képességre egyszerre tobb hatds is befolydssal van, csak a legmagasabb érték szamit. Amikor a parancsnoki
hatds valamilyen kiilonleges képességet ad, a képességet tigy kell haszndlni, mintha rajta lenne az azt kapd karakter kartyajan.

Az azonos képességek sem halmozddhatnak, az dltaluk kapott bonusz viszont halmozédhat egy mdsik parancsnoki hatéshél szérmazé
ugyanazon honusszal. A parancsnoki hatdsoknak azonnal vége szakad, ha a karakter, akihez tartoztak, meghal.

Commando - Kommando: Kommandésnak szdmit minden karakter, melynek a nevében benne van a Commando, vagy rendelkezik a
Commando képességgel.

Control Minds - EImék iranyitdsa: (Erd; 1 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadds(ok) helyett a karakter hasznélva ezt az Er6 képességet a
jaték végéig megkapja a kovetkezd parancsnoki hatdst: az dssztiizeld szovetségesek +2 raadds tamadasi bonuszt kapnak. Ez a bénusz
hozzéadédik az 6sszt(iz ltal nydjtott bonuszhoz is.

Cortosis Gauntlet [#]: Ez a képesséq csak a Lightsaber Block képességgel is rendelkez6 karaktereknek lehet meg. Ha ez a karakter a
Lightsaber Block-ot (40. oldal) hasznalva egy fénykarddal tamado ellenséq ellen a megadott értéket vagy nagyobbat dob, az ellenség
-20 sebzést kap a jaték végéig. (Elvesziti az alap sebzését.) Ez a hatds nem halmozédik tobb dobas utdn és a timado sebzésértéke soha
nem mehet 0 ald.

cover - fedezék: A karakterek és bizonyos tereptdrgyak fedezéket nydjtanak a tamadasokkal szemben. Egy karakter csak akkor tdmad-
hat meg egy fedezékben Iévé ellenséget, ha az a legkdzelebbi ellenség. A fedezékben évé karakter +4 védekezési bonuszt kap a ta-
madasokkal szemben. (Bdvebben ldsd a 19. oldalt.)

critical hit - kritikus talalat: Olyan taldlat, ami extra sebesiilést okoz az é16 karaktereknek. A kritikus taldlat akkor van, ha a timadd
jatékos 20-at dob a kockaval. llyenkor a tamado karakter sebzése duplan szamit. (Ldsd: Témadd dobds a 22. oldalon.) Bizonyos karak-
tereknél a 20-nél kisebb dobds is kritikus talélatnak szamit, naluk ez is automatikus talélatnak mingsiil. Ha a tdmaddshoz még tovabbi
bénuszok jarnak (pl: a Cunning Attack képességnél), a kritikus taldlat csak az alap sebzést dupldzza, nem a bonuszt.

Crowd Fighting - Csapatos harc: Ez a karakter +2 bonusz tdmadést kap minden szomszédos karakter utan, kivéve a célpontot. Ha a
karakter egynél tobb tamadast tud csindlni a forduljaban, a bénuszokat minden tdmadas el6tt djra kell szamolni. P1.: ha az els6 ta-
madasra dsszesen +14 tdmadasi bonusz jart, de a célpont meghalt, akkor a kdvetkezd tdmaddshoz mdr csak +12 bonusz adédik.
Cunning Attack (+[#]) - Alattomos Tamadas (+[#]): Ez a karakter +4 tdmadasi és +10 sebzési bonuszt kap olyan ellenség ellen,
aki még nem volt aktivalva a kor folyamén. Ha a képesség mads +[#] értéket ir, akkor a sebzés a +10 helyett +[# lesz.

Cyborg - Kiborg: A kiborg karakter éldnek, droidnak és nem droidnak is szamit. Ez azt jelenti, hogy élvezi, mind a droidokra (pl: javi-
tds), mind a nem droidokra (pl: gydgyitds) irdnyuld hatésok elnyeit. Bar a kiborg sebezhet6 az olyan drtalmas hatdsok dltal is, amik
normal esetben nem hatnak a droidokra (pl: critical hit), és az olyanok ltal is, amik csak a droidokra veszélyesek (pl: fon Gun). A kibor-
gokat befolyasoljék a parancsnoki hatésok.

Damage - Sebzés: (karakter statisztika) A karakter sebzése sikeres timadds utan szamit.

damage - sebesiilés: A karakterek akkor sebesiilnek meg, amikor egy elleniik irdnyul6 tdmadas taldl, vagy célpontjai valamilyen kiilon-
leges, vagy Er6 képességnek. A sebesiilés csokkenti az életpontokat. Az a karakter, amelynek az életpontja 0-ra csokkent, meghal, és le kell
venni a jatéktabldrol.

Damage Reduction - Sebzés csokkentése [#]: Amikor ez a karakter sériilést szenved, a sebesiilés értékét csokkenti a megadott
értékkel. A fénykardos szomszédos ellenségek illetve a Lightsaber Throw képesség ellen nem mikadik ez a képesség. Ez a képesség csak
azutan 1ép miikodéshe, miutan minden Bodyguard-dal kapcsolatos dontés megtortént. (Bodyguard haszndlata esetén a Sebzés csokken-
tése képesség nem alkalmazhaté.)

Dark Armor - Sotét Pancél: Amikor ez a karakter sériilést szenved, tesz egy 11-es védekez6 dobast. Ha a dobés sikeres, csokkenti a
sebesiilés értékét 10-zel. A fénykardos szomszédos ellenségek illetve a Lightsaber Throw képesséq ellen nem miikodik ez a képesség.
Dark Force Spirit - Sotét Erd szellem [#]: (Er6) Ha ezzel az Er6 képességgel rendelkezd karakter meghal, a jaték végéig minden Erépon-
tokkal rendelkezd ellenség automatikusan elveszit [#] Erépontot minden aktivaldsa alkalméval. Ez a hatés azokra a karakterekre is
vonatkozik, akik késdbb Iépnek be a jétékba. Ha nincs Erépontokkal rendelkezd ellenség, a képességnek nincs hatdsa.

Dark Inspiration - Sotét Inspiracio: A felallités folyaman, ha ilyen képesséq( karakter van a csapatodban, vélaszthatsz eqy ErGérzé-
keny szovetséges karaktert. A jaték végéig az a karakter megkapja a Lightsaber Duelist képességet (Idsd 41. oldal).

Dark Master - Sotét Mester: A felallitas folyaman, ha ilyen képesséq(i karakter van a csapatodban, kivalaszthatsz egy egyedi
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szovetséges karaktert a csapatodhdl. A kivalasztott képes ezen karakter Er6 pontjait kdlteni a jaték folyaman, mintha azok a sajatjai len-
nének. A kivalasztottnak nem sziikséges, hogy legyen Erd érzékenysége, de ha van, egy forduldn beliil akkor sem kdlthet 2x Er6pontot.
Deadeye - Mesterldvész: A sajat forduldjaban, ha ez a karakter nem mozog, +10 sebzési bonuszt kap. Ez a képesség nem hasznélhatd
az Attack of Opportunity-nél.

Deadly Attack - Halalos Tamadas: Ennél a karakternél a 20-as mellett a 19-es dobés is kritikus taldlatnak szamit.

defeat - megsemmisiilés: Egy karakter akkor semmisiil meg, ha az életpontjai 0-ra vagy az ald csokkentek egy tdmadas soran.

A megsemmisiilt karaktert el kell tavolitani a jatéktablard.

Defense - Védekezés: (karakter statiszika) A karakter képessége, hogy elkeriilje a taldlatot. Ha a timadd dobds értéke a hozzdadott
bonuszokkal egyiitt egyenld, vagy magasabb, mint a célpont védekezése, a tdmadas talalt, és le kell szdmolni a sebzést a célpont élet-
pontjaibdl.

Delta Fire Support - Delta tiizeré tamogatas: Minden szovetséges, akinek a neve tartalmazza a Republic Commando-t, megkapja a
Synchronized Fire képességet (46. old.), addig amig ez a karakter a jatékban van.

Delta Shield Support - Delta pajzs tamogatas: Minden szovetséges, akinek a neve tartalmazza a Republic Commando-t, megkapja
a Shied 2 képességet (45. old.), addig amig ez a karakter a jétékban van.

Demolish - Tonkretétel: Az ezen karakter dltal okozott sebzés figyelmen kiviil hagyja a szomszédos ellenségek Damage Reduction
képességét.

Demolition Charge - Rombolé tdltet: Hagyoményos tdmadds(ok) helyett ez a karakter megsemmisit egy szomszédos drids (huge)
vagy nagyobb (AT-AT) Mounted Weapon képesséqg ellenséget. A célpont elkeriilheti a hatdst 6-os védekezd dobdssal.

Desert Skiff: Ez a karakter képes szallitani 1 nagy (large), vagy 2 kozepes (medium) ill. kicsi (small) szovetségest. A beszdllashoz a
karaktereknek a skiff mellett (szomszédosan) kell befejezniiik a mozgast. Ezeket a karaktereket el kell tavolitani a tablarol. Bele lehet
Gket tenni a skiff-be, jelezve, hogy benne vannak. A széllitott karakterek tovabbra is jatékban vannak, megkapjék a parancsnoki hatésok
bénuszait. A karakterek a skiff-fel egyiitt mozognak, fedezéket kapnak és nekik is megvan ilyenkor a Flight képesség.

A széllitott karakterek képesek tamadni: a tévolsagot rendesen kell szamolni és végiil hozza kell adni még egy mezét. (A széllitott karak-
tereket ért tdmadédsoknal és a parancsnoki hatdsok szdmolasanal is ezt a médot kell kovetni.) Ez azt is jelenti, hogy kdzelharcot ilyenkor
nem hasznélhatnak, hacsak nincs Melee Reach-iik. A szallitott karakterek le is széllhatnak és visszatérhetnek a jétéktablara kozvetleniil a
jétékos elsd aktivaldsa eltt a krben, és ezutdn normalisan teljesithetik a fordul6jukat. llyenkor a Skiff mellé kell ket tenni.

Ha a Skiff megsemmisiil, az 6sszes széllitott karakter szintén megsemmisill, viszont mindegyik csindlhat egy 11-es védekezddobadst,
hogy elkeriilje ezt a hatdst. Akiknek sikeriil, azokat a néhai Skiff melletti négyzeteken kell elhelyezni.

Ha kiils6 hatés miatt valtoztatja meg a Skiff a poziciéjét a tablan, a széllitott karakterek vele egyiitt elmozdulnak. Ha egy széllitott
karakter a jaték kozben az ellenfé| csapatdba keriil (pl: drulds miatt), azonnal lekeriil a Skiffrdl.

difficult terrain - nehéz terep: Ide tartozik a tormelék, toredezett padld és hasonld szabalytalan felszinek. (Bdvebben a 28. oldalon.)
Diplomat - Diplomata: Ha egy mésik ellenséges, de a diplomata képesség nélkiili karakter s Iattengelyben van az éppen aktiv
karakterrel, akkor a karakter nem témadhatja a diplomatat, még akkor sem, ha szomszédos vele. Ha egy karakter latotengelyben van
egy nem diplomata ellenséggel, de szomszédos vele egy diplomata ellenség, akkor a karakter szmara nincs legalis célpont.
Disintegration - Megsemmisités: Ha ezzel a képességgel bird karakter timadé dobasra 20-at dob, a célpont megsemmisiil, tekintet
nélkiil az életpontjéra. Ez a hatds akkor is méikddik, ha a célpont normdl esetben kikeriilhetné a tdmadést valamilyen kiilonleges, vagy Er6
képességgel. Ha masik karakter valik célponttd (pl: eqy testdr), akkor 6 semmisiil meg az eredeti célpont helyett. Az rids és nagyobb
célpontok nem semmisiilnek meg, a tdmado karakter ilyenkor +40 sebzési bonuszt kap, amit a duplazds utan kell az értékhez adni.
Disruptive - Megszakito: Az ellenséges parancsnoki hatésok (akar ellenségekre, akdr szovetségesekre hatnak) nem mikadnek ennek a
karakternek a kdzelében 6 négyzeten beliil.

Djem So Style - Djem So stilus: Ha ezt a karaktert eltaldlja egy kozelharci timadés, dob egy 11-es védekezd dobdst. Siker esetén csindl-
hat egy azonnali tdmaddst a tdmadé ellen. Ha ennek a karakternek ezen kiviil még Lighsaber Ripost-ja is van, vagy egy mésik olyan
képessége, ami azonnali tdmadast enged a tamado ellen, még azel6tt kell elhatéroznia, hogy hasznalja ezeket a képességeket, miel6tt
még a Djem So stilus védekezését dobnd.

Doctrine of Fear - A félelem doktrindja: Az ellenséges karakterek -4 tamadast kapnak, amig ennek a karakternek a kozelében 6 négy-
zeten beliil vannak.

Dominate - Uralkodas: Ez a karakter a szokdsos forduldja helyett képes atvenni az irdnyitast eqy kijelolt €16 karakter folott, még akkor
is, ha a célpont mér volt aktivélva ebben a kdrben. (Ez ui. nem szdmit aktivalasnak.) A kijelolt karakter csindl egy forduldt, mintha az
aktiv jatékos csapataban lenne, de nem mozoghat. A célpont ellendllhat ennek a hatdsnak 11-es dobdsdval. Bar erre a hatésra inkdbb
ellenséges karaktert érdemes kivélasztani, a ldt6tengelyben lév6 szovetséges karakterek is legalis célpontok.

door - ajto: Egy tereptipus. (Ldsd a 30. oldalon.)

Door Gimmick - Zarfeltord: A forduldja végén ez a karakter képes a latotengelyében egy ajtot kinyitni. Az ajté ezen karakter
kovetkezd forduléjanak végéig, vagy a halaldig marad nyitva. Més karakterek nem tudjak bezémi ezt az ajtot, hacsak nincs meg nekik az
Override képesség. A zérfeltorés nem mkadik olyan ajton, amit az Override képességgel zértak le (42. oldal).

Double Attack - Dupla tdmadas: Ha ez a karakter a sajét forduldjaban tigy témad, hogy el6tte nem mozgott, megvan a lehetdsége,
hogy a tdmadds utén mozogjon, vagy mozgds helyett tdmadjon egy extrat. Az extra témadds irdnyulhat ugyanaz ellen a célpont ellen,
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mint az eredeti timadas, de nem kotelez6. Mivel ez a képesség csak a karakter forduldjaban hasznalhatd, nem lehet az Attack of Oppor-
tunity folyamén alkalmazni.

Double Claw Attack - Dupla mancstamadas: Ugyantgy mikadik, mint a Double Attack (Idsd fentebb), kivéve, hogy mindkét tdma-
dast csak szomszédos célpont ellen lehet hasznélni. Az ezzel a képességgel rendelkezd karakter vagy két tdmadast intéz szomszédos,
vagy egyet tavoli ellenség ellen.

Drain Life [#] - Eletelszivas [#]: (Er, 1 Er6pont) A karakter ezt az Er6 képességet hasznélva [#]-nyi sebzést okoz egy 6 négyzeten
beliili €16 célpontnak és egyidejiileg ugyanannyi sériilést eltévolit magardl. Az ellenség mindkét hatast elkeriilheti 11-es dobéssal.

Az életelszivés nem tamadas, és nem kell rd timadé dobast dobni. Ez a képesség csak a karakter forduldjaban hasznélhato.

Drain Life 3 - Eletelszivds 3: (Er6, 3 Er6pont) A 6 négyzeten beliili é16 célpont és minden, vele szomszédos él6 karakter 20 sebzést kap,
bar mind haszndlhatnak 11-es védekezd dobdst, hogy elkeriiljék a hatdst. Errél a karakterrdl dsszesen annyi sebzés tavolithatd el,
amennyivel sikeriilt sebezni a karaktereket (akik nem tudtak megdobni a védekezést.) PI.: ha harom €IG ellenség kapott 20-20 sebzést,
akkor ez a karakter 60 sebzést tavolit el magérl.

Drain Life Energy - Eletenergia elszivasa: Ha ez a karakter megsemmisit eqy szomszédos €I ellenséget, minden sebzés azonnal
eltéinik réla.

Draw Fire - Tiiz elvonasa: Ha egy ellenség célba vesz egy, ettdl a karaktert6l 6 négyzeten beliili szovetségest, meg lehet parancsolni
az ellenségnek, hogy ezt a karaktert célozza, az eredeti célpont helyett. (Feltéve, ha az ellenség nincs akadalyoztatva, hogy megcélozza
ezt a karaktert.) A tdmadd ellendllhat ennek a hatdsnak 11-es dobaséval. Még azel6tt kell elddntened, hogy haszndlod-e ezt a képessé-
get, hogy a tdmadd dobott a kockdval.

Droid: A droid karakter nem kaphat dupla sebzést egy kritikus taldlat eredményeként, és alapesetben nem hatnak ré a parancsnoki hatasok.
Droid Master - Droid iranyitd: Az ezzel a képességgel bird karaktert6l 6 négyzeten beliil Iévé nem egyedi droid karakterek Double
Attack képességet kapnak.

Droid Reinforcements [#] - Droid Erdsités [#]: (Ldsd a Reinforcement-et a 44. oldalon.)

Electric Shock +[#]- Elektrosokk +[#]: Ez a karakter +[#] sebzési bonuszt kap szomszédos droid ellenségek ellen.

Emergency Life Support - Vészhelyzeti életmentés: Az ezzel a karakterrel szomszédos é16 szovetségesek megkapjék az Avoid
Defeat kiilonleges képességet (33. oldal).

EMP Grenades - EMP Granat: Ha egy nem é16 karakter sériil ezen karakter Grenades képességétdl, lebénul (stun, 46. oldal). A karakter
elkeriilheti ezt a hatdst 11-es dobdssal. Az 6rids és nagyobb karakterekre nem hat ez a hatds.

Empathy - Empatia: Az ettdl a karaktert6l 6 négyzeten beliil [év6 Savage (Vad) képesséqii karakterek elvesztik ezt a képességiiket.

Ha a forduldjukat 6 négyzeten beliil kezdik, figyelmen kiviil hagyjak a Savage dltali mozgdsi szabalyokat. Amig 6 négyzeten beliil van-
nak, hatnak rdjuk a parancsnoki hatdsok.

Emperor’s Bodyguard - A csaszar testére: (Ldsd a Bodyguard képességet a 33. oldalon.)

Emplacement - EImozdithatatlan: Ez a karakter nem mozoghat, semmilyen egyéb hatassal sem lehet mozgatni (még Force Push-sal
sem), és sehogyan sem tudja megvaltoztatni a poziciéjat. A feldllitdsnal a tdbla barmely pontjéra feldllithatd az irdnyitd jatékos térfelén.
enemy character - ellenséges karakter: Ellenségek az ellenfé| csapaténak karakterei. A sajat és a csapattars karakterei nem azok!
Energy Shield - Energiapajzs: Ha ezt vagy egy ezzel szomszédos karaktert taldlat ér egy olyan tdmadasbél, amit egy egyikiikkel sem
szomszédos ellenséges karakter csindlt, akkor a tamaddnak kell egy 11-es védekezd dobdst tennie. Ha nem sikeril, a célpont nem seb-
z6dik, és ugyanazt a sebzést a tdamadé kapja.

Eternal Hatred - Orokds gyiilolet: (Er6, 2 Er6pont) Ha ezzel a képességgel rendelkez6 karakter éppen meghal, tesz egy 6-0s védekez6
dobast. Ha sikeriil, nem semmisiil meg, hanem a teljes kezdeti életpontjaval jatékban marad.

Evade - Kitérés: Ha ez a karakter barmikor taldlatot kap egy nem szomszédos ellenségtdl, ki tudja védeni a sériilést 11-es dobdsaval.
Ewok: Ewok minden olyan karakter, akinek a nevében benne van az Ewok, vagy rendelkezik az Ewok kiilonleges képességgel.

Execute Order 66 - A 66-0s parancs végrehajtasa: Ezt a karaktert nem tdmadhatjak a 66-0s parancs képességgel rendelkez karakterek.
Extra Attack - Extra tdmadas: A sajdt forduldjéban ez a karakter csindlhat egy extra tdmadast (Iépés helyett). Ez a képesség
ugyandgy mékadik, mint mas kiilonleges képességek, amik extra tdmadast adnak, (pl: Double Attack). Ez az extra témadds azonban
halmozédik azokkal, amiket més képességek vagy parancsnoki hatésok nydjtanak, sét azokkal is, amiket més-mds kiilonleges képes-
ségek adnak. A szovetséges igy egy forduldn beliil tobb extra timadast is képes végrehajtani.

factions - csoportok / frakciok: Ezek az dltalénos kategdridk a lojalitasuk szerint osztdlyozzék a karaktereket minden egyes Star Wars-
korszakon belil.

Fire Control - Tiizelés iranyitds: Ha ez a karakter a csapatodban van, a nem egyedi droid karakterek +4 tdmadési bonuszt kapnak.
Flamethrower [#] - Langszoré [#]: Hagyomdnyos tdmadés(ok) helyett a karakter ezt a képességet hasznélva [#] pontnyi sebesiilést
tud okozni egy célbavett ellenségnek és minden vele szomszédos karakternek (ellenségeknek és szovetségeseknek egyarant). Az el-
sddleges ellenségnek 6 négyzeten beliili legdlis célpontnak kell lennie, de a vele szomszédosaknak mér nem. Ezen képesség hasznalata
nem témadas és nem kell ré dobni, valamint nincs ellene védekezédobas sem. Ures mez6t nem lehet a langszord célpontjanak kijeldIni.
Flanking Support - Szarnytamogatas: Ha ez a karakter dssztiizet zudit egy 6 négyzeten beliili ellenségre és a timadas taldl,

a célpont -4 védekezést kap a kor végéig minden kdvetkezd tdmadds ellen olyan szovetségestdl, akinek nincs Mounted Weapon
képessége.

Flight - Repiilés: Ez a karakter a mozgésa kdzben figyelmen kiviil hagyja az ellenséges karaktereket, alacsony tereptérgyakat, nehéz
terepet és liregeket. A falak viszont blokkoljak a mozgdsat, és a Iépését legalis négyzeten kell befejeznie (amin nem dll senki). Mivel fi-
gyelmen kiviil hagyja az ellenséges karaktereket, nem provokél Attack of Opportunity-t, amikor elhalad mellettiik.
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Flurry Attack - Viharos tamadas: Amikor ez a karakter kritikus talalatot ér el (vagy 20-as tdmadd dobdst dob - droidoknl), azonnal
egy extra timadast csindlhat a kritikus talalat egyéb hatdsain feliil. Minden kritkus talalatnal timadhat még egy extrat, még akkor is,
ha az extra tdmadas is kritikus talélat lett. Az extra timaddsnak nem kell ugyanaz ellen az ellenséq ellen irdnyulnia, ha van a kozelben
masik legdlis célpont.
Flux Density - Aramlasi siiriiség: Ez a karakter +10 sebzési bonuszt kap akarhényszor egy vagy tobb droid karakter dssztiizel vele.
Ez a hatds nem sokszorozddik, és egyszer +10 kaphatd tdmaddsonként.
follower - kdvetd: A csapatod azon tagjai, akiknek nincs parancsnoki hatésuk. A legtobb parancsnoki hatds csak a kovetdkre hat.
Force Absorb - Er6 elszivasa: (Erd; 2 Erd pont) Amikor egy karakter ezt az Er6képességet hasznalja, torli egy szomszédos karakter altal
haszndlt Er6képesség hatésat. Rogton azutén kell eldntened, hogy hasznélod-e ezt a képességet, miutan a mésik Er6képességet beje-
lentették, de még azel6tt, hogy hatna. A masik Er6képesség még ezutan is hasznélhatd ebben a forduléban, és a megtémadott karakter
még hasznélhat Er6 pontokat.
Force Alter - Eré médositas: (Erd, 1 Er6pont) Egy 6 négyzeten beliili ellenségnek djra kell dobnia az utolsé tamadasat. Nem kell, hogy
legdlis célpont legyen. Rogtdn azutén kell elddntened, hogy haszndlod-e ezt a képességet, miutén a timadddobds megtortént.
Force Ascetic - Er6 aszkéta: Ez a karakter nem kélthet Erdpontokat Gjradobdsra vagy gyorsabb mozgasra, csak nevesitett Erg
képességeket haszndlhat.
Force Bubble - Eré buborék: (Er6, 1 Erdpont) Ha ez a karakter barmilyen forrashol sebesiilést szenved, de haszndlja ezt az Er6
képességet, 20-szal lecsokkenti a sebesiilés mértékét. Rogtdn azutdn kell elddntened, hogy haszndlod-e ezt a képességet, miutédn a
sebzést okozd hatds megtortént.
Force Burst - Erd robbantas: (Er6; 2 ErGpont) Hagyomanyos forduld helyett a karakter, ha ezt az Erdképességet hasznélja, 10 pont sebe-
siilést okoz minden karakternek (ellenségnek és szovetségesnek is) 6 négyzeten beliil. Nem sziikséges a latotengely, de a falakon keresztiil
nem hat a képesség. (korben szamolandé a 6 négyzet.) Ez a képesség nem tamadas, és a karakterek nem szémitanak célpontnak.
Force Cloak - Er6 kopeny: (Er6, 2 Erdpont) Normélis forduld helyett a karakter ezt az Er6képességet haszndlva megkapja a Cloaked
kiilonleges képességet (34. oldal).
Force Corruption [#] - Erd korrupcio [#]: (Er6, 2 Er6pont) Hagyomanyos tdmadas(ok) helyett a karakter, ha ezt az Er6 képességet
haszndlja, [#] pontnyi sebzést okoz egy 6 négyzeten beliili nem droid ellenségnek. Ezt a célpont kivlasztasanak szokdsos szabdlyai
kovetik. A célpont igy megvesztegetetté valik. Minden alkalommal, amikor a megvesztegetett karakter aktivalédik, dobnia kell egy
11-es védekezddobast. Ha nem sikeriil, tovabbi [#] ponttal sebzddik és korrumpalt marad. Ha sikeriil a védekezés, nem sebzddik és nem
marad tovabb korrupt. Az Er korrupcié hatdsa nem halmozddik; a célponton mindig a legmagasabb érték hat. Ezen képesség haszna-
lata nem tdmadas, és nem kell rd tdmadd dobast dobni.
Force Defense - Eré védelem: (Erd; 3 Erdpont) Ezt a képességet haszndlva a karakter torli egy 6 négyzeten beliili ellenség dltal
haszndlt Er6 képesséq hatdsat. Rogton azutdn kell eldontened, hogy haszndlod-e ezt a képességet, miutdn a mdsik Er6képességet beje-
lentették, de még azel6tt, hogy hatna. A masik Er6képesség még ezutan is hasznélhatd ebben a forduléban, és a megtémadott karakter
még hasznélhat Erd pontokat.
Force Empathic [#] - Eré Empatia [#]: Valahanyszor egy Erd képességgel rendelkezd szovetséges meghal, ez a karakter [#] pontnyi
sebesiilést szenved.
Force Grip [#] - Er6 fojtas [#]: (Er6; 1 Erépont) Hagyomdnyos tamadés(ok) helyett a karakter, ha ezt az Erd képességet haszndlja,
[#] pont sebesiilést okoz egy, a ldtétengelyében 1évd ellenségnek. Ezt a célpont kivalasztasanak szokdsos Iépései kovetik. Ennek a
képességnek a haszndlata nem szamit tdmadasnak és nem kell rd a kockdval dobni.
Force Grip 4 - Eré fojtds 4: (Er6, 4 Er6pont) Ugyantigy mikadik, mint az Er6 fojtés, csak 4 Erdpontba keriil és 40 sebesiilést okoz.
Force Heal [#] - Erd gyogyitas [#]: (Erd; 2 Erd pont) Hagyomanyos tdmadas helyett a karakter, ha ezt az Eroképességet haszndlja, el-
tavolit [#] sériilést eqy szomszédos, sebesiilt karakterrdl, vagy Gnmagarol. Az Er8 gydgyités nem emelheti a karakter életpontjdt a kezdd
érték folé. A képesség droidokra nem hat. (A korébbi set-ekben ez a képesség a karakterkartyakon egyszerdien “Heal-ként szerepelt.)
Force Immunity - Erd immunitas: Més karakterek nem kolthetnek arra Erépontot, hogy erre a karakterre hassanak, djradobjanak el-
lene egy tdmadést, vagy egy védekezést a tdmadésa ellen. Erre a karakterre nem hatnak az olyan Erd képességeknek sem, amik
egyszerre tobb karaktert is tudnak befolyasolni (pl: Force Lighting vagy Shockwave). llyenkor mésik célpontot kell vélasztani.
Force Leap - Eré ugras: (Er6; 1 Er6 pont) A forduld tovabbi részében a karakter ezt az Erg képességet hasznalva at tud menni ellensé-
ges karaktereken tigy, hogy nem provokal Attack of Opportunity-t. Ez nem vesz el iddt, a karakter a képesség hasznalata utan a szokdsos
mddon mozoghat és tdmadhat a forduléban.
Force Lighting [#] - Er6 villam [#]: (Er6; 2 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadas(ok) helyett a karakter, ha ezt az Er6 képességet hasznélja,
[#] pont sebesiilést okoz egy ellenséges célpontnak és 2 vele szomszédos karakternek (ellenségnek és szovetségesnek egyarént, beleértve
a tdmado karaktert is, ha nincs elég szomszédos karakter). Az elsédleges ellenségnek legélis célpontnak kell lennie, és 6 négyzeten beliil
kell &lInia, de a vele szomszédos karaktereknél ez mar nem feltétel. Ennek a képességnek a hasznalata nem tamadas és nem kell ra dobni.
Force Lighting 1 - Erg villdm 1: (Er6, 1 Er6pont) A karakter ezt az Er6képességet hasznélva, 20 pont sebesiilést okoz egy ellenséges
célpontnak 6 négyzeten beliil.
Force Lighting 2 - Fr6 villdm 2: (Er6, 2 Er6pont) Ugy mikdik, mint az alap Er6 villam, csak éppen 30 sebzést okoz.
Force Lighting 4 - Erd villdm 4: (Ex6, 4 Er6pont) A karakter ezt az Er6képességet haszndlva 50 pont sebesiilést okoz egy ellenséges
célpontnak 6 négyzeten beliil. Rdadésul iddlegesen meg is bénitja a célpontot, ha az érids vagy kisebb. (Stun: 46. oldal.) A célpont elke-
riilheti a bénitd hatést 16-os dobdssal.
Force Lighting 5 - Eré villdm 5: (Er6, 5 Er6pont) Ugy miikodik, mint az alap Er6 villam, csak éppen 60 sebzést okoz. Minden karakter meg-
bénul, ha drids vagy kisebb. Minden érintett elkeriilheti a bénitd hatast 16-os dobéssal.
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Force points - Erd pontok: Bizonyos karakterek képesek hasznélni az Ert a kiilonleges képességeikhez. Ezek a karakterek valamilyen
Erd értékkel birnak, ami egy pontszém. Ennyit tudnak kélteni, hogy hasznéljak az Erd képességeiket (Idsd lejjebb), Gjra dobjanak
barmely dobdst (még 1-est is a timaddsnal), vagy 2 extra négyzetet mozogjanak a Iépésiik részeként. Ha a karakter Erd pontjai elfogy-
tak, nem tud tobbet kdlteni a jaték alatt.
A karakterek fordulénként csak egyszer kdlthetnek Erd pontokat, bér eldfordulhat, hogy a karakter egy masik karakter forduldjaban kolt
Erdpontot (pl: elrontott védekezddobas tjradobasa). Ebben az esetben a karakter egy koron beliil tobbszor is kolt Erg pontot.
Force Powers - Erd képességek: Ezek specidlis timadasok, mozgdsok vagy egyéb képességek. Egy Erd képesség haszndlatakor le kell
vonni az értékét a karakter dsszes Erd pontjabdl. Az Er6 képességek nem hasznélhatdak, ha a karakternek nincs elegendd Erd pontja.
Force Push [#] - Erd lokés [#]: (Er6, # Erdpont) Az ErG képességek ezen csoportja ellok egy vagy tobb ellenséget és bizonyos sebzést okoz.
Force Push 2 - Eré Iokés 2: (Er6, 2 ErGpont): Hagyoményos tdémadds helyett a karakter, ha ezt az Erképességet hasznélja, 20 pont se-
besiilést okoz egy 6 négyzeten beliili ellenséges karakternek. Ha a célpont drids vagy kisebb, ellokddik 2 négyzetnyit (push - 43. old.)
Force Push 3 - Erd Iokés 3: (Erd, 3 Erpont): Hagyoményos forduld helyett a karakter, ha ezt az Ercképességet haszndlja, kivalaszhat egy
6 négyzeten beliili ellenséget. Ezt a célpont kivélasztdsanak szokésos szabélyai kovetik. A célpont és minden vele szomszédos karakter
(ellenségek és szovetségesek is) 30 sebzést kapnak. Az drids és kisebb karakterek 3 négyzetnyit Iokédnek el ett6l a karaktertdl.
Force Push 4 - Erd Iokés 4: (Er6, 4 Erpont): Ugyantigy miikodik mint a Force Push 2, csak 40 sebzést okoz egy létotengelyben Iévé ellen-
ségnek és elloki a célontot 4 négyzetnyit ettél a karaktertdl.
Force Push 5 - Erd Iokés 5: (Er6, 5 ErGpont): Ugyantigy mikadik mint a Force Push 3, csak 50 sebzést okoz és elloki az érintett karak-
tereket 5 négyzetnyit. Az drids és kisebb karakterek elkabulnak (stun, 46. oldal). A karakterek 16-os dobassal elkeriilhetik ezt a hatast.
Force Renewal 1- Erd meguijitasa 1: (Er6) Akérhanyszor egy ilyen Er6 képesséqii karaktert aktivalunk, automatikusan 1 Erd pontot
kap. A jaték folyaman az Er6 pontjai a kezdeti érték folé is emelkedhetnek.
Force Repulse [#] - Er6 visszaverés [#]: (Er6, # Erdpont) Az ErG képességek ezen csoportja ellok egy bizonyos helyen Iévd egy vagy tobb
ellenséget és bizonyos sebzést okoz.
Force Repulse 2 - Eré visszaveres 2: (Ex6, 2 Er6pont): Hagyomanyos tdmadés helyett a karakter, ha ezt az Er6képességet haszndlja,
20 pont sebesiilést okoz minden 2 négyzeten beliili karakternek (ellenségeknek és szovetségeseknek). Minden drids vagy kisebb
karakter ellokddik pontosan 3 négyzetnyit ettél a karaktertdl.
Force Repulse 3 - Erd visszaveres 3: (Er6, 3 Er6pont): Hagyomanyos fordul6 helyett a karakter, ha ezt az Er6képességet haszndlja,
30 pont sebesiilést okoz minden 3 négyzeten beliili karakternek (ellenségeknek és szovetségeseknek). Minden drids vagy kisebb
karakter ellokddik pontosan 4 négyzetnyit ettél a karaktertdl és elkabulnak (stun 46. oldal). A karakterek 11-es dobéssal elkeriilhetik
ez ut6bbi hatdst.
Force Repulse 5 - Erd visszaveres 5: (Er6, 5 Eropont): Ugyantigy mikodik mint a Force Repulse 3, csak 50 pont sebesiilést okoz minden
5 négyzeten beliili karakternek (ellenségeknek és szdvetségeseknek). Minden drids vagy kisebb karakter ellkddik pontosan 6 négy-
zetnyit ettdl a karaktertdl és elkabulnak (stun 46. oldal). A karakterek 16-os dobdssal elkeriilhetik ez utdbbi hatdst.
Force Sense - Erd megérzés: (Erd, 1 Erdpont) Minden ellenséges karakter elvesziti a Stealth képességét ezen kor végéig.
Force Spirit [#] - Er6 szellem [#]: (Er6) Ha ilyen Er6 képesséqd karakter meghal, azonnal hozzéad [#] Erdpontot egy szdvetséges,
Erdértékkel biré karakter Er6pontjaihoz. A szovetséges karakter ezutdn a jaték végéig képes 1 extra alkalommal Erd pontot kdlteni
fordulénként. Ha nincs Erdértékkel bird szovetséges karakter a csapatban, ennek az Erg képességnek nincs hatdsa.
Force Storm [#] - Erd vihar [#]: (Er6; 2 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadés helyett a karakter, ha ezt az Er6képességet haszndlja,
[#] pont sebesiilést okoz minden, vele szomszédos karakternek (ellenségnek és szovetségesnek egyarant).
Force Storm 2 - Erd vihar 2: (Er6, 2 ErGpont) Ez az Erd képesség ugyantgy mikodik, mint az alap Force Storm, csak 20 sebesiilést okoz.
Force Strike [#] - Erd csapas [#]: (Erd; 1 Er6 pont) Hagyomdnyos tdmadés helyett a karakter, ha ezt az Er6képességet haszndlja,
[#] pont sebesiilést okoz egy ellenséges droid, vagy eqy ellenséges Mounted Weapon képesséqg(i karakternek 6 négyzeten beliil. Ennek a
képességnek a hasznalata nem tamadas és nem kell ra kockdval dobni. A korabbi set-ekben az ilyen képesséqii karakterek szintén tamad-
hatnak Mounted Weapon képesség(i ellenségeket, bar ez nincs feltiintetve a kartyjukon.
Force Stun - Erd kabitas: (Erd, 1 Er6pont) A 6 négyzeten beliili é1 ellenséges célpont elkébul erre a kdrre. Az ellenség elkeriilheti a
hatdst 11-es dobdssal Ez a képesség csak a karakter forduldjaban hasznalhato.
Force Thrust [#] - Erd szuras [#]: (Er6; 1 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadds helyett a karakter, ha ezt az Er6képességet haszndlja,
[#] pont sebesiilést okoz egy ellenségnek 6 négyzeten beliil. A célpont kivédheti a sériilés felét 11-es dobasaval. Ennek a képességnek a
hasznélata nem tdmadés és nem kell ra kockdval dobni.
Force Valor - Erd batorség: (Erd; 2 ErG pont) Hagyomdnyos tdmadas helyett a karakter ha ezt az Er6képességet haszndlja, megkapja a
kvetkezd parancsnoki hatdst a jaték végéig: a 6 négyzeten belili szovetséges karakterek +2 tdémadasi és +2 védekezési bonuszt kap-
nak. Ez hozzdadédik az egyéb meglévd parancsnoki hatasokhoz.
Force Weapon - Eré fegyver: (Erd, 1 Erdpont) Hagyomanyos tamadas helyett a karakter ha ezt az Erdképességet haszndlja,
+10 sebzést kap a jaték végéig.
Fragile [#] - Torékeny [#]: Ez a karakter nem képes tovabb tamadni, ha az Eletpontja a megjeldlt érték alé csokken. Ha barmilyen
sebzés-eltavolitd hatasok visszaallitjak az Fletpontjat a megjelolt érték folé, akkor tjra képes a timadasra.
Fringe Reinforcements [#] - Torvényenkiviili erdsités [#]: (Ldsd a Reinforcement-et a 44. oldalon.)
Fringe Reserves [#] - Torvényenkiviili tartalék [#]: (Ldsd a Reserves-t a 44. oldalon.)
Frozen in Carbonite - Befagyasztva: Ez a karakter valtozo pontértékii (X). A csapatépitésnél valassz egy masik Han Solo karaktert is.
Ez a karakter a valasztottnak a felét fogja érni. Ezt a karaktert az ellenfél allitja fel a sajat csapatéval egyiitt. Ez a karakter nem aktival-
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hat6, nem tud mozogni és nem legalis célpont. Ugy kell tekinteni, mint a palya egyik elemét. Az altala elfoglalt mez6be nem lehet
belépni, viszont fedezéket nydjt. Nem szamit bele a gy6zelmi pontszamolésba. Ha a csapatod minden tagja megsemmisil, ez a karakter
is megsemmisill.

Ha egy szovetséges karakter ezzel a karakterrel szomszédos mezdn fejezi be a mozgdsat, ez a figura azonnal eltévolithatd a tablardl és a
kordbban kivalasztott masik Han Solo-t kell a helyére tenni. Az djonan felrakott karakter ebben a kirben mér nem aktivélhaté. Ha az
Gjonan felrakott karakter megsemmisiil, a gy6zelmi pontok szdmoldsanal csak a felét éri a kartyan megadott értékének.

Furious Assault - Diihddt roham: Hagyomanyos forduld helyett ez a karakter képes dupla sebességet mozogni, azutén egyszer
megtadmadni minden legdlis célpontot. Az elsé tdmadd dobds el6tt kell meghatérozni az dsszes legdlis célpontot. Ha ekkor tobb ellen-
séqg is szomszédos a tdmado karakterrel, mind legalis célpontnak szamitanak.

Galloping Attack - Vagtazo tamadas: Amikor ez a karakter mozog, képes megtamadni minden egyes szomszédos ellenséget. Ekkor
+4 tdémaddaspontot kap. Az elsd tdmadas el6tt legaldbb 1 négyzetnyit mozognia kell. Minden tdémadasra kiilon kell dobni, amikor a
karakter az ellenség mellé ér. A karakter egy ellenséget sem tdmadhat meg kétszer, amikor ezt a képességet haszndlja, és nem léphet
vissza olyan négyzetbe, amit eldtte hagyott el. Mozgds kozben provokélja az Attack of Opportunity-t. A karakter, ha csak a sebességét
vagy kevesebbet mozog, utdna csindlhat hagyoményos tdmadast is.

Gang (#) - Banda (#): Ez a karakter +(#) bonuszt kap a tdmaddsra minden olyan szovetséges utén, akinek a meghatdrozott neve van,
olyan ellenség ellen, akihez 6 négyzeten beliil dlinak ezek a szovetséges karakterek.

Greater Mobile Attack - Nagyobb mozgé tamadas: Ez a képesség ugyantigy mdkadik, mint a Mobile Attack (42. oldal), kivéve,
hogy ez a karakter képes tobb tdmadast is (ha van neki) csinalni, még akkor is, ha mozgott a forduldjaban. Ha a tdmadas el6tt és utdn is
akar mozogni, akkor a mozgdst megszakitva minden tdmadésat a masodik mozgds el6tt kell megcsindlnia és annak a mezének, melyen
megallt, legdlis helynek kell lennie, még akkor is, ha a karakter tovdbbmozog réla. (Nem lehet pl. egy szakadék.)

Gregarious - Csapatjatékos: Ez a karakter +4 tamadasi bonuszt kap mindaddig, amig legalabb egy szdvetséges karakter van 6 négyzeten belil.
Grenades [#] - Granat [#]: Hagyoményos tdémadds helyett ez a karakter képes célpontnak kijeldIni egy 6 négyzeten beliili ellenséget.
Ezt az ellenséq kijeldlésének szokdsos szabdlyai kbvetik. A célpont és minden vele szomszédos karakter (ellenségnek és szovetségesnek
egyarant) [#] sériiléspontot kap. Minden karakter elkeriilheti a sériilést 11-es dobaséval. Ennek a képességnek a hasznalata nem szémit
tamadasnak és nem kell rd a kockaval dobni. Ures négyzetet nem lehet kijeldIni a granét célpontjaul.

Gungan - Gunga: Gunga minden olyan karakter, aminek a nevében benne van a Gungan, vagy rendelkezik a Gungan kiilonleges
képességgel.

Gunner (+[#])- Tiizér (+[#]): Ez a karakter képes dssztiizet zuditani egy szomszédos Mounted Weapon képesséq(i szovetségessel

(42. oldal). Ha ennek a képességnek van +[#] értéke, a Mounted Weapon képesséq(i szovetséges +[#] pontnyi sebzési bonuszt kap az
0sszt(iz tamadasi bonuszan feliil.

Hand of the Emperor - Csaszar keze: A sajét erdpontjainak hasznalata utan ez a karakter képes fordulénként egyszer Emperor Palpa-
tine erGpontjait is hasznélni. A képesség hasznélatdhoz Emperor Palpatine-nak a csapatodban kel lennie.

Harpoon Gun - Vontatokabel: Hagyomanyos tdmadés helyett ez a karakter képes célpontnak kijeldIni egy 6 négyzeten beliili Mounted
Weapon képesséq(i karaktert. A kijelolt ellenség nem mozoghat ebben a kérben, de elkeriilheti ezt a hatdst 11-es védekezddobéssal.
Heal [#] - Gydgyitas [#]: Hagyomdnyos tdmadés helyett a karakter eltévolit [#] sériilést eqy szomszédos €I6 karakterrdl, vagy 6n-
magardl. A gydgyitas nem emelheti a karakter életpontjét a kezdd érték folé.

Heavy Lift - Nehéz kiemelés: Ez a képesség ugyantigy makadik, mint a Lift (40. oldal), kivéve, hogy ez a karakter képes egy szomszé-
dos kis, kdzepes vagy nagy szovetségest is attenni egy mésik, vele szomszédos mezére.

Heavy Weapon - Nehéz fegyverzet: Ez a karakter nem mozoghat és tdmadhat egyszerre ugyanabban a forduléban. Az Attack of Op-
portunity-nél a szokésos szabélyok szerint tdmad.

Hit Points - Eletpontok: (karakter statisztika) A karakter meggléséhez sziikséges pontérték. A karakter akinek az életpontja 0-ra, vagy
az ald csokkent, meghal.

Hologram: Ez a karakter képes dtmenni ellenséges karaktereken és azok is rajta mindaddig amig nem akarjék a mozgdsukat ugyan-
azon a mez6n befejezni. Ez a karakter nem szamit a legkdzelebbi ellenségnek és nem szamit szomszédosnak, valamint nem hatnak rd a
parancsnoki hatdsok.

Homidical Surgery: Hagyomanyos fordul6 helyett ez a karakter 10 sebzést okoz egy szomszédos €l6 karakternek. Ha a karakter szovet-
séges, csindlhat egy 11-es védekezddobast, hogy a sebzés helyett 10 sebesiilést eltévolitson magarél. Ha nem sikeriil, 10 sebesiilést kap.
Huge - Orids: Az 6rids karakterek (mint a Rancor) 3x3 négyzetnyi helyet foglalnak el a tablan, és préselddniiik kell, amikor szik
helyeken akarnak dthaladni. (A préselddést Idsd a 18. oldalon.)

Illusion - 1lGzio: (Er6, 1 Erdpont) Ha ez a karakter haszndlja ezt a képességet, amikor témadas éri, elkeriili a sebesiilést, hacsak a td-
mada nem tesz egy sikeres 11-es dobast. Rogton a tdmadasi talalat utan el kell donteni ezen képesség hasznalatdt.

immediate(ly) - azonnal(i): Egy azonnali cselekvés bizonyos pillanatnyi kériilmények hatdséra torténhet, még akkor is, ha nem az adott
karakter forduldja van. Ez a cselekvés félbe tud szakitani més cselekvéseket, és még azok hatésa el6tt hat. Ha tobb azonnali cselekvés torténik egy
iddben, az éppen cselekvd jatékos csindlhatja meg elséként a sajat azonnali cselekvését, utana a téle balra iilG, stb.

Impulsive Momentum - Impulziv lendiilet: Ha egy egyedi szovetséges karakter meghal, a jéték tovabbi részére ez a karakter
megkapja a Momentum kiilonleges képességet (Idsd a 42. oldalon).

Impulsive Savagery - Impulziv vadsag: Ha egy egyedi szovetséges karakter meghal, a jaték tovabbi részére ez a karakter megkapja
a Savage kiilonleges képességet (Idsd a 4. oldalon).
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Impulsive Shot - Impulziv lovés: Fordulénként egyszer ez a karakter képes egy azonnali tdmadést végrehajtani, amikor egy egyedi
szovetséges karakter meghal.

Impulsive Sweep - Impulziv szaguldas: Fordulonként egyszer, amikor egy egyedi szovetséges karakter meghal, ez a karakter képes egy
azonnali tdmadast végrehajtani minden egyes vele szomszédos ellenség ellen.

in a square - egy négyzetben: Egy karakter egy négyzetben van, ha az dltala elfoglalt egész teriilet eqy négyzeten beliil van. A legtohb
karakter 1 négyzetet foglal el, de a nagy karakterek 2x2-t (4-et), az drids karakterek pedig 3x3-at (9-et).

Industrial Repair (#) - Ipari javitas (#): Hagyoményos témadds helyett a karakter eltdvolit (#) sériilést egy szomszédos Mounted Weapon
képesséqi karakterrdl. Az ipari javités nem emelheti a karakter életpontjat a kezdd érték folé.

initiative - kezdd dobas: A kor elején dobandd kezdddohds, ami meghatarozza, hogy ki kezdi a kort. Minden jétékos dob a 20 oldald koc-
kdval, és aki a legmagasabb értéket dobja, az mondja meg, hogy ki kezdjen. Pontegyenldség esetén ujradobds van.

Intuition - Intuicio: A kezd6dobds meghatérozésa utdn ez a karakter képes a sebességének megfeleld mez6t mozogni, miel6tt barmely més
karakter aktivalodna. (Ez nem szamit aktivaldsnak.) A karakter ezt a képességet minden korben csak egyszer haszndlhatja. Ha tobb karakter is
rendelkezik az Intuition vagy a Surprise Move képesséqgel (46. oldal), akkor ezeket a kezdGdobésok sorrendjében kell végrehajtani.

lon Gun +[#] - lonfegyver +[#]: Ez a karakter droid ellenségek ellen +[#] témadasi bénuszt kap.

It's a Trap! - Ez csapdal: Ettdl a karaktertdl 6 négyzeten beliil minden ellenséges karakter elvesziti a Stealth képességet (ha volt neki).
Jedi Hunter - Jedi vaddsz: Ez a karakter +4 tdmaddsi és +10 sebzési bonuszt kap az alapbdl Er6ponttal rendelkezd ellenségek ellen.

Jedi Mind Trick - Jedi elmetriikk: (Erd, 1 Er6pont) Egy 2 négyzeten beliili kivalasztott él6 ellenség megbénul (stun 46. oldal) erre a kdrre
és a forduld végéig nem tud Attack of Opportunity-t sem csindlni. Egy 11-es védekezddobds semlegesiti mindkeét hatast. Ez a képesség csak a
karakter forduldjaban hasznélhato.

Jolt - Megrazkddtatas: Akit egy ilyen képességi karakter tdmaddsa eltalal, meghénul (stun 46. oldal). A célpont elkeriilheti ezt a hatdst
11-es dobdssal. Az drids és nagyobb karakterekre nem hat ez a képesség.

Karmic Mettle: Ha ez a karakter 1 Erépontot haszndl egy tdmadds vagy védekezés tjradobdséra, az eredményhez +4 bonusz adédik. Ha az
Gjradobds még igy sem volt sikeres, ez a karakter 10 sebzést kap. Ha a karakter egy forduléban egynél tohbszor kdlthet Erépontot, mind a
bonusz, mind a sebzés duplézodik.

Knight Speed - Lovagi gyorsasag: (Er6; 1 Erd pont) A sajét fordul6jaban a karakter ha ezt az Er6képességet hasznélja, rdadésként

+4 négyzetet mozoghat.

Kouhun Infestation - Kouhun fertdzés: Hagyoményos forduld helyett a karakter 60 pontnyi sériilést okoz egy 12 négyzeten beliili 16 el-
lenségnek. Nem sziikséges a latotengely, de ezen kiviil érvényesek a célpont kivélasztasanak szabdlyai. A falakon keresztiil nem hat a
képesséq (kdrben szdmolandd a 12 négyzet.) A célpont elkeriilheti a sériilést 11-es dobdssal.

Large - Nagy: A nagy karakterek, (pl: Yuzzem) 2x2 négyzetet foglalnak el a tablan, és préselddniiik kell, amikor sziik helyeken akarnak dtha-
ladni. (A préselddést Idsd a 18. oldalon.)

legal target - legalis célpont: Egy ellenségnek a tdmadas, kiilonleges képesség vagy Erdképesség legalis célpontjénak kell lenni a ta-
madashoz. A tdmadé karakternek latétengelyben kell lenni vele. A fedezékben 1évé ellenség csak akkor legalis célpont, ha 6 a tamaddhoz
legkdzelebbi ellenség. Ha egy vagy tobb ellenség szomszédos a tdmadé karakterrel, csak azok lehetnek szamdra legdlis célpontok.

Lift - Kiemelés: Hagyomanyos tdmadads(ok) helyett ez a karakter képes egy szomszédos kis vagy kbzepes szovetséges karaktert egy masik,
vele szomszédos mezdre dtemelni. A kiemelt karaktert csak legalis mezére lehet lerakni. A kiemelt karakter nem provokal Attack of Opportu-
nity-t.

Light Spirit - Vilagos oldali szellem: Ez a karakter egy tisztan Erdbdl all6 testetlen szellem. Mozgés kdzben figyelmen kiviil hagy minden
tereptipust, atmehet ellenséges karaktereken (és azok is rajta), de semmilyen més karakterrel nem allhat meg ugyanazon a mezén. Falat je-
lenté mez6n nem fejezheti be a mozgdsat. Nem nyjt fedezéket és nem tud ajtékat kinyitni és nyitva tartani. Nem szamit legalis célpontnak
még akkor sem ha szomszédos egy ellenséggel. Nem lehet témadni és megsebezni. Ez a karakter nem ér gy6zelmi pontot ha a tablan bizo-
nyos kijelolt helyen ll, nem hatnak rd a parancsnoki hatdsok.

A feldllitaskor valasztani kell mellé egy Er6értékkel rendelkezd szovetséges karaktert. A valasztott karakter megkapja a Force Renewal 1 és a
Mettle képességeket mindaddig, amig ettdl a karaktert6l 4 négyzeten beliil tartézkodik. A szellem akkor semmisiil meg, ha a mellé vdlasz-
tott szovetséges megsemmisiil. Egy 6 négyzeten beliili ellenség hagyoményos tdmadas helyett elkdlthet 1 ErGpontot, hogy megsemmisitse
a szellemet. A szellem elkeriilheti ezt a hatdst 11-es védekez6 dobdssal.

Light Tutor - J6 oldali tanitas: A felallitdskor ha ez a karakter a csapatodban van, vélassz egy szovetséges karaktert a csapatbél. Ha a
vélasztott karakternek nincs Erd értéke, kap 1 Erdpontot és a jaték végéig Erképesnek kel tekinteni. Ha van Erdértéke, akkor +1 Erpontot
kap. Ez a karakter magat nem vélaszthatja ki a képességre.

Lightsaber - Fénykard: Ez a karakter szomszédos ellenségek ellen fénykardot hasznal pisztoly helyett. igy a timadasnal +10 sebzési
bonuszt kap. (Ett6l még nem lesz kozelharcos!)

Lightsaber Assault - Fénykard roham: (Er6; 1 Er6 pont) Hagyomdnyos tdmadés helyett a karakter ezt az erd képességet hasznalva képes
két tdmadast csindlni egy szomszédos ellenség ellen. (Nem kell mindkét tamadasnak ugyanaz ellen a célpont ellen irdnyulnia.) A karakter
rendesen mozoghat a forduldjaban.

Lightsaber Block - Fénykard blokkolas: (Erd; 1 Er6 pont) Amikor a karaktert kbzelharchan megtdmadjék, ezen Er6képesség hasznalatéval
elkeriilheti a sériilést 11-es dobéssal. Rogton azutdn kell eldontened, hogy hasznélod-e ezt az ErGképességet, miutan a témadas talalt.
Lightsaber Deflect - Fénykard védés: (Erd; 1 Er6 pont) Amikor a karaktert nem kozelharci timadassal eltalaljak, ezen ErGképesség
haszndlataval elkeriilheti a sériilést 11-es dobdssal. Rogtdn azutdn kell eldontened, hogy hasznélod-e ezt az Er6képességet, miutén a ta-
madds taldlt.
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Lightsaber Defense - Fénykard védelem: (Erd; 1 Erd pont) Amikor a karaktert barmilyen tdmadéssal eltaldljak, ezen Er6képesség
hasznélataval elkeriilheti a sériilést 11-es dobéssal. Ragton azutén kell eldontened, hogy hasznélod-e ezt az Er6képességet, miutén a té-
madas talalt.
Lightsaber Duelist - Fénykard parbajozo: Ez a karakter +4 védekezési bonuszt kap, amikor egy Er6hasznald karakter kézelharchan
megtamadja.
Lightsaber Precision - Fénykard pontossag: (Erd; 1 Er6 pont) Ha egy karakter ezt az Erdképességet haszndlja, +10 sebzési bonuszt kap a
kovetkezd tamaddsara. Kozvetleniil a timadd dobas el6tt kell eldontened, hogy hasznalod-e ezt a képességet. A fénykard pontossdg az At-
tack of Opportunity-nal is hasznélhato.
Lightsaber Reflect - Fénykard visszaverés: (Er; 2 Erd pont) Amikor a karaktert tavolrol megtamadjak, ezen Eréképesség hasznélataval
elkeriilheti a sériilést 11-es dobdssal. Ha sikeriilt a tdmadést haritani, a timaddra visszaverddik a kértydn megadott értéki sebzés, hacsak
nem védi ki 11-es dobéssal. Rogton azutdn kell eldontened, hogy hasznalod-e ezt az Er6képességet, miutén a tdmadas talalt.
Lightsaber Resistance - Fénykard ellenallas: Ez a karakter +2 védekezési bonuszt kap, ha Er6hasznéld karakter kozelharcban megtd-
madja.
Lightsaber Riposte - Fénykard riposzt: (Er6; 1 Erd pont) Amikor a karaktert kozelharci timadas éri, ezen Er6képesség haszndlatéval egy
azonnali timadast tud végrehajtani a tamada ellen. Ragton azutan kell eldontened, hogy hasznélod-e ezt az Erdképességet, miutdn a td-
madas taldlt.
Lightsaber Sweep - Fénykard soprés: (Er6; 1 Erd pont) Hagyomdnyos tdmadads helyett a karakter ezt az Eréképességet haszndlva képes
minden vele szomszédos ellenséget egyszer megtamadni, figyelmen kiviil hagyva a célzdsi szabalyokat. A karakter a forduldjaban emellett
normalisan mozoghat.
Lightsaber Throw - Fénykard dobas: (Er6, 1 Er6pont) Hagyomanyos tdmadés helyett a karakter ezt az Eréképességet hasznalva képes
egyszer megtamadni egy 6 négyzeten beliili ellenséget, figyelmen kiviil hagyva a kozelharci megkétést. Minden Fénykard dobds képesség
tavoli tamaddsnak szamit a Lightsaber Deflect és a Molecular Shielding szempontjéhol.
Lightsaber Throw 2 - Fénykard dobds 2: (Er6, 2 Ex6pont) Hagyoméanyos tdémadas helyett a karakter ezt az Er6képességet hasznélva 2 té-
madast csindlhat ugyanazon 6 négyzeten beliili ellenség ellen.
Lightsaber Throw 5 - Fénykard dobds 5: (Er6, 5 ErGpont) Hagyomanyos forduld helyett a karakter ezt az Er6képességet hasznélva kivalaszt
eqy, a latétengelyében 1évd ellenséget, még akkor is, ha fedezékben van és nem a legkdzelebbi. (Lopakodés képesség(it is lehet vélasz-
tani.) A karakter 2 tamadast csindl a vélasztott és minden vele szomszédos karakter ellen (ellenségek és szovetségesek is.)
line of sight - latotengely: Eqy karakter akkor létja a célpontot, ha az ldtotengelyben van vele. A fal blokkolja a latétengelyt. A létotengely
meghatdrozasahoz hizzunk egy képzeletbeli vonalat az egyik karakter négyzetének barmely pontjébol a masik karakter négyzetének
barmely pontjaba. Ha ezen vonalak kozil van olyan, amit nem blokkol fal, a két karakter egymas latétengelyében van. A vonal akkor tiszta,
ha nem megy ét falon, vagy nem érint falat.
living - é16: Azon karakterek szamitanak él6knek, akiknek nincs sem Mounted Weapon, sem Droid, sem (yborg kiilonleges képesséqiik.
Az dsszes tobbi karakter nem é16. Bizonyos kiilonleges képességek, mint a Dominate, Emergency Life Support, Force Heal, Heal, Homidical
Surgery, Kohun Infestation, Paralysis, Pheromones, Plaeryin Bol és a Poison csak €16 karakterekre hatnak.
Loner - Maganyos: A karakter +4 tdmaddsi bonuszt kap, ha nincsenek szovetségesek 6 négyzeten beliil.
low objects - alacsony tereptargyak: Ebbe a tereptipusha tartoznak az alkatrészek, szdmitogép terminalok, székek, karbantartd droidok
és eqyéh, a padldn 1évé objektumok. (Ldsd a 27. oldalon.)
Machinery - Gépezet: Az Industrial Repair képes sebzést eltavolitani errdl a karakterrdl, még akkor is, ha nincs Mounted Weapon képessége.
Makashi Style Mastery - Mesteri Makashi stilus: Amikor a karaktert kozelharchan eltalaljak, elkeriilheti a sériilést 11-es dobassal.
A Shii-Cho, Soresu, Ataru és a Niman stilusok (beleértve a mesteri fokozatot) nem hasznalhatdak ezen karakter ellen.
Mandalorian Conscription - Mandalor dsszeiras: A jaték végéig a csapatod minden tagja a mandalor frakcio tagjanak szdmit. Ha eredetileg
nem mandalorok voltak, akkor mar nem tartoznak az eredeti csoportjukhoz.
Master of the Force [#] - Az Er6 mestere [#]: (Er6) Ezzel az Ercképességgel rendelkezd karakter fordulonként tobb alkalommal tud
Er6pontokat kdlteni. Szintén egynél tobhszor kolthet Erpontot, hogy ugyanazt a képességet egymds utan tobbszor haszndlja (pl: tdmadds
tobbszori Gjradobdsa, vagy +2 négyzet gyors haladas)
Master Speed - Mesteri sebesség: (Erd; 1 Erd pont) A sajat forduljban a karakter ezt a képességet hasznalva képes +6 négyzetnyit mo-
zogni a lépése részeként.
Master Tactician - Taktikai zseni: A kezdddobast hagyomanyosan kell dobni, de hacsak nem 1-et dobtdl, te hatdrozod meg a kezdési sor-
rendet. Az egdl dobdsokat ekkor is djra kell dobni. Ha tobb csapatban is van ilyen képesséq(i karakter, akkor koziiliik a legnagyobb értéket
dobd jatékos hatdrozza meg hogy ki kezdjen.
Medium - Kozepes: A kozepes karakterek 1 négyzetet foglalnak el. A legtobb karakter kozepes méretd.
Melee Attack - Kozelharc: A karakter csak szomszédos négyzeten all6 karaktert tud tdmadni.
melee attack - kozelharc: Kozelharcot csak a Melee Attack képesséqi karakterek tudnak csindlni. Bizonyos kiilonleges és Ercképességek
csak kozelharci tdmadas ellen mékodnek. A masik csoport a nem kozeli timadas. Ezek akkor is nem kozeli timadasnak szémitanak, ha a cél-
pont szomszédos a tdmaddval.
Melee Reach [#] - Kozelharci téavolsag [#]: Ha ez a karakter a sajat forduldjaban tdmad, a (#) négyzeten beliili ellenségek mind szomszé-
dosnak szamitanak neki. Erre a karakterre hatnak az olyan kiilonleges és Er6 képességek, amik egyébként csak a szomszédos karaktereket
érintik, és amik megszakitjak a tamadast, mint a Self-Destruct vagy a Lightsaber Ripost.
Mercenary - Zsoldos: Ez a karakter csak akkor mozoghat, ha arrél a helyrdl, ahol dll, nincs legdlis célpont. (Ha az els6 tdmadaséval megdl egy el-
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lenséget és nincs mdsik Iatotengelyben, akkor elmehet a helyérdl.) Ha olyan négyzetre ér, amibdl mdr tud tdmadni, nem kell ott megélinia.
Mettle: Ha ez a karakter 1 Ergpontot haszndl egy tdmadads vagy védekezés tjradobdsara, az eredményhez +4 bonusz adédik. Ha a karakter
egy forduléban egynél tobbszor kdlthet ErGpontot, a bonuszok duplazodnak.

Mighty Swing +[#] - Hatalmas lendités +[#]: Ha ez a karakter a sajat forduldjaban nem mozog, +[#] sebzési bonuszt kap szomszédos
ellenségek ellen. Mivel ez a képesség csak a karakter forduléjaban miikadik, nem hasznélhatd az Attack of Opportunity-ndl.

Mines [#] - Aknak [#]: Ha egy ellenséq ezzel a karakterrel szomszédos mezére [ép, azonnal [#] sebzést kap. A sebesiilés elkeriilhetd 11-es
dobdssal.

Missiles [#] - Rakéta [#]: Hagyoményos tdmadés(ok) helyett ez a karakter képes egy létotengelyben Iévd ellenséget célpontnak kijeldIni.
Ezt a célpont kijeldlésének szokdsos szabalyai kdvetik. A célpont és minden vele szomszédos karakter (ellenségek és szovetségesek is)

[#] pontnyi sebesiilést szenvednek. Minden karakter elkeriilheti a sériilést 11-es dobéssal. Ezen képesséq hasznélata nem tdmadés és nem
kell ré kockaval dobni. Ures négyzetet nem lehet kijellni a rakéta célpontjaul.

Mobile Attack - Mozgd tamadas: Ez a karakter a tdmadas el6tt és utan is tud mozogni, dsszesen maximum a sebességének megfeleld
négyzetet. Az Attack of Opportunity normalisan alkalmazhato ra. A teljes mozgasi tavolsag novekedhet parancsnoki hatdsok vagy Eré
képességek, stb. miatt. Annak a négyzetnek, ahonnan a témadast csinélja, legdlis négyzetnek kell lennie, akkor is, ha igazabdl még nincs be-
fejezve a mozgds. (Nem lehet pl. szakadék.)

Molecular Shielding - Molekuldris pajzs: Ha ezt a karaktert egy nem szomszédos ellenség eltaldlja, a tdmaddnak kell dobnia egy 11-es
védekezd dobdst. Ha nem sikeriil, ez a karakter nem sehzddik, és az eredetivel megegyez6 sebzést a tdmado kapja.

Momentum - Lendiilet: Ha ez a karakter mozog a forduldjaban legalabb 1 négyzetnyit, +4 tamadési és +10 sebzési bonuszt kap szomszé-
dos ellenségek ellen. Mivel ez a képesség csak a karakter forduléjaban miikodik, nem hasznalhatd az Attack of Opportunity-ndl.

Mounted Weapon - Allvanyos fegyver: Fz a karakter csak allvanyos fegyveri szovetségesekkel, vagy szomszédos, Gunner képesséqi
szovetségesekkel képes ossztiizet zdditani.

move(ment) - mozgas: Egy karakter max. a sebességével megegyezd négyzetet mozogni, és utana tdmadni ugyanabban a forduléban.

Ha nem tdmad, max. a sebességének duplajét mozoghatja.

name contains - a név tartalmazza: Bizonyos hatasok csak pontosan meghatérozott karakterekre érvényesek. A “nevii” karakternek pon-
tosan a megadott nevet kell viselnie. Az a karakter akinek a “neve tartalmazza” a kiemelt szt, a karakter barmely verzidja lehet. Ezek a hata-
sok szintén mdkodnek olyan karaktereken, akiknek kiilonleges képességben van meg a meghatdrozott név. P1.: A Clone Trooper Commander
parancsnoki hatdsa csak azon szovetségesekre hat, akiknek a neve tartalmazza a “Trooper” sz6t, vagy rendelkeznek a “Trooper” képességgel.
nearest enemy - legkozelebbi ellenség: Egy karakterhez az a legkdzelebbi ellenség, aki a lat6tengelyén beliil a legkdzelebbi. Olyan el-
lenség, aki ugyan kozelebb van, de nincs a latétengelyben, nem szémit a legkdzelebbinek. (Ldsd: Fedezék, 19. oldal.)

Net Gun - Halovetd: Hagyomanyos tdmadas(ok) helyett ez a karakter képes egy 6 négyzeten beliili ellenséget megcélozni. Ezt a célpont ki-
jelolésének szokédsos szabélyai kovetik. A clpont és minden vele szomszédos karakter (ellenségek és szovetségesek is) megbénulnak (stun
46. oldal). Minden érintett karakter elkeriilheti a hatdst 11-es dobéssal. Ezen képesség hasznélata nem tamadés és nem kell ré kockval
dobni. Ures négyzetet nem lehet kijeldIni a halévetd célpontjaul. Mounted Weapon valamint Huge és nagyobb karakterekre nem hat ez a
képesség.

Never Tell Me The Odds - Ne gyere az esélyekkel: Az ellenségnek a kezdddobdst mddosit kiilonleges képességei, mint a Master Tacti-
cian és a Recon, nem miikodnek amig ez a karakter jatékban van. (Azilyen tipusd Erd képességeket nem tudja semlegesiteni.)

on terrain - terepen: Eqgy karakter akkor &l valamilyen tipusu terepen, ha az dltala elfoglalt négyzetek barmelyike az a bizonyos tipus.

Ez csak a nagy és az Oridsi karakterek esetében fontos, a kzepes karakterek egyszerre csak egyféle tereptipuson dllnak.

0Ooglith Masquer - Ooglith maszkos: Ha ez a karakter a feldllitdskor a csapatodban van, vélaszthatsz egy szovetséges nem egyedi karak-
terta csapatbdl. A vélasztott karakter a jaték végéig megkapja a Stealth képességet.

opponent - ellenfél: Az a jatékos, aki ellen jatszol.

Opportunist (+[#]) - Opportunista (+[#]): Ez a karakter +4 tdmadasi és -+[#] sebzési bonuszt kap olyan ellenség ellen, aki mar volt ak-
tivélva az adott kdrben.

Order 66 - 66-os parancs: Ezzel a képességgel rendelkezd karakterek lehetnek egy csapatban Emperor Palpatine, Sith Lord-dal, tekintet
nélkiil az eredeti csoportjukra. A korabbi set-ek karakterei, melyek neve tartalmazza az ARC Trooper vagy a Clone Trooper elnevezést, szintén
(igy szdmolandak, hogy megvan ez a képességiik, bar nincs a karakterkértydjukra nyomtatva.

Override - Feliiliras: A forduléjanak a végén ez a karakter képes egy ajtot a lat6tengelyében nyitottnak vagy zartnak kijeldIni. Az ajtd a
karakter kovetkezd forduléjanak a végéig vagy a megsemmisiiléséig marad igy. Mas karakterek nem tudjak ezt az ajtot kinyitni vagy bezamni,
hacsak nem rendelkeznek 6k is a feliilirds képességével. Az ajtd nem zérhatd be, ha egy nagy vagy nagyobb karakter dll a jelzévonalan.
Overwhelming Force - Elsopré Erd: (Erd, 1 Erdpont) Amikor ez a karakter ezt az Er6 képességet hasznélja egy tdmaddsnal, akkor azt a té-
madast (ill. a beldle szarmazé sebzést) ebben a forduléban nem lehet kivédeni vagy atiranyitani. Az ellenség nem hasznélhat olyan
képességeket mint a Parry vagy a Lightsaber Block, hogy elkeriilje a sebzést; a Damage Reduction hatéstalan, és az olyan tdmadas, ill. sebzés-
atiranyit képességek sem haszndlhatéak, mint a Draw Fire vagy a Bodyguard. Szintén nem hatnak ezen tdmadaés ellen az olyan képességek
sem, amik a sebzést visszairanyitjak a tamadora. Az Elsoprd Erd nem hat az olyan sebzésekre, amik nem tdmadasbol szarmaznak, mint a
Force Lighting. Ez az Ex6 képesség az Attack of Opportunity-nél is hasznalhato.

Paralysis - Bénitds: Ha ez a karakter eltaldl egy éI6 ellenséget, az idélegesen megbénul (stun 46. oldal). A célpont elkeriilheti ezt a hatést
11-es dobdssal.

Parry - Haritas: Amikor a karaktert kozelharchan megtdmadjak, elkeriilheti a sériilést 11-es dobéssal. Rogton azutdn kel eldntened, hogy
hasznlod-e ezt a képességet, miutdn a témadas talalt.
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Pawn of the Dark Side - A sotét oldal babja: (Erd; 1 Erd pont) Hagyoményos tdmadas helyett a karakter ezt a képességet hasznalva
kivdlaszt egy nem egyedi szovetséges karaktert a ldtotengelyében. A kivalasztott karakter azonnal csindl egy fordulét, még akkor is, ha mér
volt aktivélva a korben. (Ez nem szamit aktivélasnak.) Az azonnali forduld végén a vélasztott karakter 10 sebesiilést szenved.

Penetration [#] - Pajzsattorés [#]: Az ellenségek Damage Reduction képessége a jeldlt értékkel csokken ezen karakter timadasaval szem-
ben. Ha a karakter Pajzsdttorés képessége megegyezik az ellenség Damage Reduction képességével, akkor a sebzés értéke nem csokken.
phase - szakasz: A kor egy része. A sajat szakaszodban két karaktert aktivalsz. (Ha mar csak egy karaktered maradt, akkor csak egyet.)
Pheromones - Feromonok: Ez a képesség tordl egy ezen karakter elleni 6 négyzeten beliili 16 ellenség dltali timadast. A tdmadé ellendll-
hat a hatdsnak 11-es védekezddobdssal. A védekez dobdst a timadas bejelentése utan, de még a tdmadé dobés el6tt kell megtenni. A ta-
madast ett6l még tgy kel tekinteni, mintha megtdrtént volna, és a timadd karakter, ha hasznalt volna Erpontot a tdmadasra,
elhaszndltnak kell tekintenie, akkor is, ha nem sikeriilt megdobnia a védekezést.

Pilot - Piléta: Pil6ta minden olyan karakter, akinek a nevében benne van a Pilot, vagy rendelkezik a Pilot kiilonleges képességgel.

pit - godor/iireg/szakadék: Egy tereptipus. (Ldsd a 30. oldalon.)

Plaeryin Bol: Hagyomanyos forduld helyett ez a karakter 40 sehzést okoz egy szomszédos €l6 ellenségnek. Az ellenség elkeriilheti a
sebesiilést 11-es védekezddobdssal.

Poison - Méreg: Ez a karakter +10 sebzési bonuszt kap, ha €16 ellenséget taldl el. A célpont elkeriilheti az extra sebesiilést 11-es dobassal.
Poisoned Blade - Mérgezett penge: Akérhanyszor ez a karakter szomszédos ellenséget taldl el, a 10 helyett 20 sebzést okoz, ami kozel-
harci timaddsnak is szamit. A tdmadas ezen feliil még +20 sebzési bonuszt kap, ha az eltalalt szomszédos célpont €16 karakter. Az él6
célpont elkeriilheti ezt az extra sebesiilést 11-es dobdssal.

Power Coupling - Energia csatolas: Ez a karakter a fordul6ja végén kivalaszhat egy szomszédos kicsi vagy kdzepes szovetségest, aki nem
kozelharcos. A vélasztott szdvetséges Extra Attack-et (36. old.) kap ezen karakter kovetkezd fordul6jénak a végéig. A valasztott szovetséges
azonnal elvesziti ezt a képességet, amint ez a karakter mar nem szomszédos vele. (Beleértve, ha kdzben ez a karakter megsemmisiilt.)
Programmed Target - Programozott célpont: A feldllitds utdn, ha ez a karakter a csapatodban van, valaszthatsz egy ellenséget. Ez a
karakter +4 tdmadasi bonuszt és az Accurate Shot képességet kapja a vélasztott ellenség ellen. Az Accurate Shot-ra hatd hatésok szintén be-
folysoljak ezen karakter tamadasait a valasztott ellenség ellen.

Protective +[#] - Védelmezd +[#]: Ez a karakter +[#] sebzési bénuszt kap, amig a meghatarozott szdvetséges karakter sebesiilten

6 négyzeten beliil van.

push - Iokés: Amikor egy karakter valamilyen hatas (pl: Force Push) miatt ellokddik, a végsd poziciéjanak messzebb kell lennie a tdmado
karaktertdl, mint a kezdGnek. Ez a mozgds nem provokal Attack of Opportunity-t. Az ellokott karakter nem Iéphet olyan mezdre, amit mar
egy mésik karakter elfoglalt, akdr szovetséges, akdr ellenség. A tdvolség szdmoldsanal figyelembe kell venni a tereptipusokat is

(pl: duplan kell szdmolni olyan négyzetet ami alacsony tereptargy). Ha a karakter egy falnak vagy egy masik karakternek Iokddik, azok mel-
lett kell tovabb haladnia. Mindig a témadd karaktert irdnyité jatékos donti el, hogy melyik irdnyba |6ki az ellenséget.

Quadruple Attack - Négyszeres tamadas: Ez a képesség ugyantigy miikodik, mint a Double Attack (36. oldal), kivéve hogy ez a karakter
négyet tdmadhat a forduléjéban, ha nem mozog.

Quick Reactions - Gyors reakcio: Ez a karakter +6 tdmadasi bonuszt kap, amikor Attack of Opportunity-t csinal.

Rakghoul Disease - Rakghoul kor: Ez a karakter +10 sebzési bonuszt kap, ha é16 ellenséget talal el. A célpont elkeriilheti az extra sebesii-
Iést 11-es dobassal. Ha ez a karakter megsemmisit egy €lG ellenséget, azonnal hozzdadhatsz egy tjabb Rakghoul nevii karaktert a csapatod-
hoz. Az (ij figurat abba a négyzethe kell feldllitanod, ahol eldtte a megsemmisitett ellenség dllt. Ez a karakter nem emeli a csapatod pontértéket.
A gydzelmi pontok szdmoldsandl az extra Rakghoul megdlése nem ér pontot az ellenfélnek.

range - hatdtavolsag: Néha egy Er6 vagy egy kiilonleges képesség csak bizonyos tavolsagon beliil mdkadik. Ez a tavolsag négyzetekben
szémolandd a tdmadé és a védekezd négyzete kozott a védekezd négyzetét is beleszdmolva. Az tlés irdny két négyzetnek szdmit. Az ala-
csony tereptdrgyak és a godrok nem befolydsoljak a hatdtavolsagot de a falak igen. (Azokat meg kell keriilni a szdmolaskor.)

Rangefinder - Tavolsagmérd: Hagyomanyos tdmadds helyett ez a karakter +4 témadasi bénuszt ad ebben a kérben minden szomszédos
szovetségesnek, akik nem mozognak ebben a kirben, a nem szomszédos ellenségek elleni tamadésra.

Rapport - Osszhang: Ez a képesség meghataroz egy karaktert és eqy feltételt. A meghatarozott karakter 1-gyel kevesebbet ér, ha a
megadott feltétel teljesiilésével a csapatodban van. Ha az a karakter megsemmisiil, gy6zelmi pontnak a csokkentett értéke szamolando.

Ha az Osszhang kbvetelményeinek megfeleld karaktereket Reinforcement-en vagy Reserves-en keresztiil adsz a csapatodhoz, akkor is a
csikkentett értékkel kell 6ket szamolni. Tobb ugyanazon Osszhang képesség hatésa nem halmozodik. Ellenben a kiilonbozo karakterek altal
adott, kiilénbdz6 (isszhang-ok tobb pontal is csokkenthetik eqy adott eqység értékét. Példaul: (lone Commander Cody 1-gyel csokkenti a
(lone Trooperek értékét, ha vele egy csapatban vannak, mig Queen Amidala a nem egyedi kbztérsasdgi kovetdk értékét csokkenti 1 ponttal.
Ha mindketten benne vannak egy csapathan, akkor az dsszes Clone Trooper egység, ami veliik van 2 ponttal ér kevesebbet. (Az igy dssze-
adédo (Jsszhang-ok sem csokkenthetik eqy karakter értékét 1 pont ald.)

Recon - Felderités: Ha ezzel a képességgel rendelkezd barmely szovetséges karakter Iatétengelyben van egy ellenséges karakterrel, kezdd-
dobasnal kétszer dobhatsz és vélaszthatod a kedvez6bb értéket. Ha a dobdsok egyenldek, mindkeét jatékos djradob. (Te ekkor is haszndlhatod
a Felderités képességet, hogy kétszer dobhass.) Ezt azonban koronként csak egyszer csindlhatod, nem szamit, hogy hény Felderités képesség(i
karakter van a csapatodban.

Recovery [#] - Felépiilés [#]: (Er6; 1 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadés helyett a karakter haszndlva ezt a képességet eltavolit [#] sebesiilés-
pontot magard|. A felépiilés képesség nem emelheti a karakter életpontjat a kezdd érték folé.

Regeneration [#] - Regeneralddas [#]: Ha a karakter nem mozog a forduldjaban, [#] sériiléspontot eltévolit magardl a forduldja végén.
Aregenerdcié nem emelheti a karakter életpontjat a kezdd érték folé.
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Reinforcements [#] - Erdsités [#]: A felallitaskor, miutan meglattad az ellenfeled csapatdt, [#] pontnyi, meghatdrozott frakcioju karaktert
adhatsz a csapatodhoz. Ezek a karakterek nem emelik a csapatod pontértékét, és az ellenfelednek nem kell Gket megsemmisiteni a gydze-
lemhez. A gy6zelmi pontok szdmoldsanal ezen karakterek megélése nem ér pontot.

Rend +[#] - Széttépés +[#]: Ez a kiilonleges képesség néhény olyan karakterné| taldlhaté meg, melyek egynél tobb tdmadést képesek in-
ditani szomszédos ellenség ellen. Ha egy forduléban a karakter mindkét témadasa ugyanaz ellen az ellenség ellen irdnyul, a mésodik taldlat-
nal +[#] sebzési bonuszt kap.

Repair [#] - Javitas [#]: Hagyomanyos tdmadas helyett a karakter eltévolitja a megjelolt értékd sériilést egy szomszédos droid karakterrdl.
Ajavitds nem emelheti a karakter életpont;jét a kezdd érték folé.

replaces attacks - tamadas helyett: Néhany Erd és kiilonleges képesség tdmadas helyett hasznélhato. A karakter, aki ilyen képességet
haszndl, nem csindlhat djabb témadast az adott fordul6jaban, még akkor sem, ha egy masik képesség extra timadast engedélyez, és csak
egy tdmadas helyett akarja a képességet hasznélni. Az Attack of Opportunity-ndl a karakter nem hasznélhat a tdmadas helyett alkalmazhatd
képességet. A karakter, ha forduld helyetti képességet haszndl, akkor abban a forduldban nem haszndlhat még egy témadas helyetti
képességet is.

replaces turn - fordulo helyett: Néhany Er és kiilonleges képesség tdmadés helyett hasznalhatd. A karakter, aki ilyen képességet hasznal
becseréli az egész hagyoményos forduldjat. A “forduld végén” kitételd képességeket lehet azutan hasznalni, hogy a karakter mar hasznalt
egy forduld helyetti képességet. A karakter, ha forduld helyetti képességet hasznal, akkor abban a forduldban nem hasznélhat még egy ta-
madds helyetti képességet is.

Republic Reserves [#] - Koztarsasagi tartalék [#]: (Ldsd a Reserves-t lentebb.)

Reserves [#] - Tartalék [#]: Ha ezzel a képességgel rendelkez6 karakter van a csapatodban, és kezdddobdsnak a megadott értéket dobod,
azonnal [#] pontnyi karaktert adhadtsz a csapatodhoz az el6irt frakciéhol. Ezeket a karaktereket ugyanarra az oldalra kell feldllitani, ahova a
csapatod lett feldllitva a jaték kezdetén. (A tabla rovidebb oldaldn, a tabla szélétdl max. 4 kockanyi tévolsagra.) Ezek nem emelik a csapatod
pontszamat, és az ellenfelednek nem kell Gket megsemmisitenie, hogy megnyerje a jatékot. (Ha viszont az ellenfél megolte ket a jaték
folyamén, akkor a gydzelmi pontok szdmoldsanal figyelembe kell 6ket is venni.) Ha a kezdddobdst pontegyenldség miatt tjra kell dobni, csak
akkor adhatod a plusz karaktereket a csapatodhoz, ha a végsé dobasod a megadott szam.

Resilient - Visszapattano: Ez a karakter immunis a kritikus taldlatra, de a 20-as tdmadd dobds 6t is automatikusan eltaldlja.

Rigid - Merev: Ez a karakter nem tud atpréselddni sz(ik helyeken és ajtékon.

Rolling Cleave - Gordiild hasitas: Fordulonként egyszer, ha ez a karakter megol egy szomszédos ellenséget, azonnal képes 1 négyzetnyit
mozogni és megtamadni egy masik szomszédos ellenséget. Eza mozgds nem provokal Attack of Opportunity-t. Ez a képesség akkor is miko-
dik, ha a karakter Attack of Opportunity-t csindl. (Nem kotelezé mindkét lehetdséget kihaszndlni, lehet csak [épni, vagy csak tdmadniis.)
round - kor: A jétékot korokre osztva kell jétszani. A korok kezdetén a jatékosok kezdddobdst dobnak. A kérok alatt minden jatékos szaka-
szokban aktivalja a karaktereit. Ha a tablan Iévd dsszes karakter lett aktivalva, befejezddik a kor és egy uj kezdddik.

Sahotage - Szabotazs: Hagyomanyos tdmadés helyett ez a karakter képes akadlyozni az ellenséges jarmivek miikddését. Minden szom-
szédos, Mounted Weapon képesséq(i ellenség korldtozodik a mozgdsaban és a jéték végéig mar csak a sebességének megfeleld mez6t képes
mozogni a forduldjaban, akkor is, ha nem akar timadni.

Satchel Charge - Robbanétaltet: Hagyomanyos tdmadds helyett ez a karakter megsemmisit egy szomszédos ajtot a téblén. A korabbi
ajto kinyilik, és és mar semmilyen képességel nem lehet bezarni.

Savage - Vad: Ez a karakter alapvetden vad és nehéz kontroldIni. Ha lehetdsége van r, mindenképpen egy ellenséges karakter mellett kell
befejeznie mozgésat. (Ha nem tudja, akkor rendesen mozoghat.) Ha a forduldjat egy ellenséges karakter mellett kezdi, befejeznie is egy el-
lenség mellett kell, de nem sziikséges, hogy a kettd ugyanaz legyen (bar, ha elmozdul, akkor Attack of Opportunity-t fog kapni). Ha megoli
az ellenséget a forduldja kezdetén, nem kotelez egy masik ellenség mellé mennie. A vad karakterekre nem hatnak a parancsnoki hatasok.
save - mentd dobas: Sok kiilonleges és Erd képesség megkivanja, hogy a célbavett karakter védekezzen, hogy igy elkeriilje, vagy lecsok-
kentse a listdhan megadott sériilés értékét. llyenkor dobni kell a 20 oldalti kockval. Ha a dobott érték egyenld, vagy tobb a megadott
értéknél (ez altalaban 11, de eldfordul mas érték is), a védekezés sikeres volt. A védekezddobas nem valaszthatd, a karakterek nem donthet-
nek tigy, hogy nem védekeznek.

Scramble - Zavaras: A nem €l6 ellenség, akit ezen karakter timadasa eltalalt, lekapcsol (stun, 46. oldal). A célpont elkeriilheti ezt a hatast
11-es dobdssal. Az 6rids és nagyobb karakterekre nem hat a Zavards képesséq.

Self-Destruct [#] - 5nmegsemmisités [#]: Amikor ez a karakter megsemmisill, az dsszes vele szomszédos karakternek [#] pontnyi
sebesiilést okoz (ellenségnek és szovetségesnek egyarant).

Separatist Reserves [#] - Szeparatista tartalék [#]: (Ldsd a Reserves-t fentebb.)

Sever Force - Erd levalasztasa: (Erd, 3 Er6pont) Hagyomanyos forduld helyett a karakter ezt az Erd képességet hasznélva kijeldlhet egy
szomszédos ellenséget. A kijeldlt ellenség nem kdlthet Erdpontokat a jaték végéig. Ha a célpontnak volt el6tte ErGértéke, ezutdn mar nincs.
Mas karakterek ezutan nem kdlthetnek Erdpontokat ezen karakter készletébdl. (pl.: A Hand of the Emperor képességgel.)

Shaper +[#] - Kiképz6 +[#]: A 6 négyzeten beliili Yuuzhan Vong szovetségesek +[#] sehzést kapnak. Ez a sebzés nem szémit “bonusznak”
a kritikus talalat szempontjabl, de mégis csak egy iddleges fejlesztés a kértydra nyomtatott értékhez képest, ezért més hatdsok altal is
tobbszorozddhet.

Shatter Beam - Rombolo sugar: Hagyomanyos tdmadas helyett ez a karakter megsemmisit egy, a latotengelyében |évé ajtét a tablan.

A korabbi ajt kinyilik, és semmilyen képességel nem lehet bezdrni.

Shatterpoint - Ziizaspont: (Erd, 1 Er6pont) Hagyomanyos forduld helyett a karakter ezt az ErG képességet hasznélva kivalaszt egy 6 négy-
zeten beliili ellenséget. Ez a karakter minden kdrbeli elsé tdmadasa kritikus taldlat lesz a kivalasztott ellenség ellen a jaték végéig, mintha
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20-at dobna. Ebbe az Attack of Opportunity is beletartozik, ha a korben az az elsé tamadds a kivalasztott ellenség ellen. Ezt a képességet a
karakter a jéték folyamén tobbszor is haszndlhatja, de a hatdsa mindig a legdjabban kivalasztott ellenség ellen érvényes.

Shield 2 - Pajzs 2: Amikor ez a karakter barmilyen tamadéshol sériilést szenvedne, 2 mentést csindlhat, melyek sikeréhez legaldbb 11-et
kell dobnia mindkét esetben. Minden sikeres védés (dobds) 10 ponttal csokkenti a sebesiilés értékét. Ez a képesség csak azutan lép miiko-
désbe, miutdn minden Bodyguard-dal kapcsolatos dontés megtortént. (Bodyguard haszndlata esetén a Pajzs képesség nem alkalmazhato.)
Shockstaff / Electrostaff +[#] - Sokkold/ Elektromos palca: Ez a karakter +[#] sebzési bonuszt kap, akarhanyszor eltaldl egy szomszédos
nem él6 ellenséget. A szomszédos é16 ellenség, akit ez a tamadas eltaldl, elkabul (stun, 46. oldal). Az utébbi hatds elkeriilhetd 11-es dobdssal.
Shockwave - Lokéshullam: (Er6; 2 Er6 pont) Hagyomdnyos tdmadés helyett a karakter ezt az Er6képességet haszndlva képes ideiglenesen
elkabitani a koriilotte lévd karaktereket. 6 négyzeten beliil minden karakter (ellenségek és szovetségesek egyarant) elkdbul. Minden megta-
madott karakter elkeriilheti a hatdst 11-es dobaséval.

sight - Iatdmez6: Sok Erd és kiilonleges képesség hatétavolsaga a latémezo. Ezeket barmely olyan célpontra lehet haszndlni, akit a karakter lat.
Sith Grip [#] - Sith fojtas [#]: (Erd; 2 Erd pont) Hagyoményos tdmadas helyett a karakter, ha ezt az Erképességet haszndlja, [#] pont
sebesiilést okoz egy, a latotengelyében Iévd ellenségnek. Ezt a célpont kivélasztdsanak szokdsos Iépései kovetik. Ennek a képességnek a
hasznélata nem tamadés és nem kell ré a kockdval dobni.

Sith Hatred - Sith gyiilolet: (Er6, 1 ErGpont) A karakter ezt az Er6 képességet hasznélva 10 sebzést okoz minden 2 négyzeten beliili ellenség-
nek. Ennek a képességnek a hasznlata nem tdmadas és nem kell ra a kockdval dobni. Ez a képesség csak a karakter forduldjéhan hasznélhato.
Sith Hunger [#] - Sith éhség [#]: (Er6, T Erépont) Hagyoményos tdmadds helyett a karakter ezt az Er6képességet haszndlva [#] pontnyi
sebzést okoz egy kivélasztott, 6 négyzeten beliili ellenségnek, és egyttal ugyanannyi sebesiilést eltavolit magardl. Ha a célpontnak vannak
Er6pontjai is, akkor azokbdl is egyet elveszit, ez a karakter pedig 1-et kap. Ennek a képességnek a hasznalata nem tdmadds és nem kell rd a
kockdval dobni. Ez a képesség nem emelheti a karakter életpontjat a kezdd értéke folé, az Erdpontjait viszont igen.

Sith Lighting [#] - Sith villam [#]: (Er; 2 Er6 pont) Hagyomanyos tdmadds helyett a karakter, ezt az ErGképességet hasznalva [#] pont
sebesiilést okoz egy 6 négyzeten beliili ellenséges célpontnak. Ennek a képességnek a hasznélata nem témadds és nem kell rd kockéval dobni.
Sith Rage - Sith diih: (Er6; 1 Erd pont) A karakter ezt az Erd képességet haszndlva +10 sebzési bonuszt kap ebben a forduldban az dsszes
tdmadasara. A Sith diih az Attack of Opportunity-nél is hasznélhato.

Sith Sorcery - Sith varazslat: (Erd, 2 Er6pont) Minden 6 négyzeten beliili ellenség elkébul (46. oldal). Minden érintett karakter elkeriil-
heti ezt a hatdst 11-es dobdssal. Ez a képesség csak a karakter forduléjéban haszndlhato.

Small - Kicsi karakter: A kis karakterek, hasonldan a kozepesekhez, 1 négyzetet foglalnak el.

Sniper - Orvlovész: Ez a karakter figyelmen kiviil hagyja a célpontjan kiviil az dsszes tobbi karaktert, beleértve azokat is, akik fedezéket
nydjtanak a célpontnak. A legdlis célpont meghatérozasanal figyelmen kiviil hagyja a kozbiilsé karaktereket, igy a célpont a fedezék miatt
egyéb karaktertdl nem kaphat +4 védekezési bonuszt. Ez a képesség arra nem jogositja fel a tdmado karaktert, hogy figyelmen kiviil hagyja
a fedezéket nyuijté terepelemeket is.

P1.: A Nikto Soldier orvlovész. Keresztiil I6het a Clone Trooper-en, hogy eltaldlja a Trooper mdgatt allé Clone Commander-t, és a Commander
nem kaphat -+4 védekezési bonuszt, mert a Clone Trooper fedezéket nydjt neki. De ha a Commander és a Trooper kozott van egy terepelem is,
mondjuk egy konzol, akkor a Nikto Soldier mér nem tdmadhatja meg a Commandert, mert nem 6 a legkozelebbi célpont.

Soldier - Katona: Ez a karakter Soldier-nek szamit, és megkapja a csak Soldier-ekre haté parancsnoki hatdsokat. Ha a karakter nevében
tovabbi kiegészitések vannak, azok kombinalhatok a Soldier kifejezéssel. Pl.: Az Old Republic Guard-nak megvan a Soldier képesség, igy Old
Republic Soldier-nek is szamit a Guard mellett.

Sonic Attack - Szonikus tdmadas: Az ezzel a képességgel megtamadott ellenség a forduld végéig nem hasznalhat Erét, mindegy, hogy
taldlt-e a tamadas vagy nem.

Sonic Stunner - Szonikus kabito: Hagyomanyos tdmadés helyett ez a karakter megcélozhat egy 6 négyzeten beliili ellenséget. Ezt a cél-
pont kivélasztdsanak hagyomanyos szabélyai kovetik. A célpont és minden vele szomszédos karakter (ellenségek és szovetségesek) elkabul-
nak (stun, 46. oldal). Minden érintett karakter elkeriilheti ezt a hatdst 11-es dobdssal. Ez a képesség nem hat drids és nagyobb karakterekre.
Soresu Style - Soresu Stilus: Ha ezt a karaktert eltalélja egy nem szomszédos ellenséq dltali tamadds, elkeriilheti a sebesiilést 11-es dobdssal.
Soresu Style Mastery - Mesteri Soresu stilus: Ha ezt a karaktert barmilyen tdmadés eltalélja, elkeriilheti a sebesiilést 11-es dobdssal.
space - hely: A négyzet(ek), ami(ke)t egy karakter elfoglal. A kis és kozepes karakterek 1 négyzetet foglalnak el, a nagy karakterek 4-et,

az 6rids karakterek pedig 9-et. S6t vannak még ezeknél is nagyobb karakterek, amik még tobb helyet foglalnak el.

speed - sebesség: Néhany Erd- és kiilonleges képesség, valamint parancsnoki hatds emliti a karakter sebességét. A legtobb karakter sebes-
sége 6; vagyis a forduldjukban 6 négyzetet mozoghatnak ha tdmadnak is (vagy témadas helyetti képességet csindlnak), és max. 12 négyze-
tet mozoghatnak, ha mdst nem csindlnak. Ha eqy karakternek ettdl eltérd sebessége van, az jelezve van a kértydjén Speed képességgel.
Speed [#] - Sebesség [#]: Ez a karakter maximum [#] négyzetnyit mozoghat, ha tdmad is a fordul6jéban és 2 x [#] négyzetnyit, ha nem
tdmad. A 6 négyzetnél kisebb sebesség megszoritasnak szamit és ha egy karakternek tobb sebessége is van (pl. egy parancsnoki hatds
miatt), akkor mindig a legkisebb értékit kell haszndlnia. A 6-ndl nagyobb sebesség egy bénusz és ha egy karakternek tobb sebessége is van,
de nincs koztiik megszoritd sebesség, akkor haszndlhatja a legmagasabb értéket.

Spit Poison [#] - Méreg frocskolés [#]: Hagyomédnyos témadas helyett ez a karakter [#] sebzést okoz egy 6 négyzeten beliili ellenséges
karakternek. Ezt a célpont kivalasztésénak szokdsos szabdlyai kdvetik. A célpont elkeriilheti a sebesiilést 11-es dobassal. Ennek a képesség-
nek a hasznélata nem tamadés és nem kell ré kockéval dobni.

Splash [#] - Repeszek [#]: Ha ezen karakter tdmadasa taldl, a célpont normalisan kapja a sebzést, de az osszes vele szomszédos karakter
(ellenségek és szdvetségesek) is sebzddik [#] ponttal. Ha a tdmadds nem taldl, a célpont és minden vele szomszédos karakter csak a
Repeszekhl szarmazo [#] ponttal sebzddik. A karakterek mindkét esetben kivédhetik a Repeszek okozta sériilést 11-es dobdssal. A Repeszek
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sebzését nem képes étvenni a Bodyguard (bér ha az eredeti tdmadas taldl, az a sebzés dtadhatd a Bodyguard-nak).

Spotter - Megfigyeld: Ha eqy karakter ilyen képesséq(i karakterrel zudit dssztiizet egy ettdl 6 négyzeten beliili ellenségre, a timadé a
célpont ellen megkapja a listazott bonuszt a sebzésére.

squad - csapat: A jatékban az egy jatékos dltal sszevalogatott karakterek dsszessége.

Squad Assault - Csapatos roham: Ez a karakter +4 tdmadési bonuszt kap, ha legalabh 3, ezen karakterrel megegyezd nevi szovetséges
van téle 6 négyzeten beliil.

squeeze - préselddés: A nagyméret( karakterek képesek atpréselddni olyan sz(ik folyoskon és ajtokon, melyek legaldbb fele olyan széle-
sek, mint a karakter, feltéve, ha olyan helyen tudjék befejezni a mozgésukat, ahol elférek. A nagy karaktereknél ez egy négyzet, az drids
karaktereknél 2 négyzet. A karakterek ellenséges karaktereken nem tudnak atpréselddni.

Stable Footing - Stabil jaras: Ez a karakter képes Gigy mozogni a mozgést lassitd tereptipusokon (nehéz terep és alacsony tereptdrgyak),
hogy kdzben nem kell dupla Iépést szamolnia a lelépett mez6kre.

stacking - halmozas: Altalaban a kiilonboz6 Erg képességek, kiilonleges képességek és parancsnoki bénuszok hatasai halmozodhatnak.
P1.: Tarfful a 6 négyzeten beliili kovetSknek +4 tamadasi bonuszt ad szomszédos ellenségek ellen, és a Wookie Berserker Momentum
képessége még +4 tamadasi és +10 sebzési bonuszt ad szomszédos ellenségek ellen, ha legalabb 1 négyzetnyit mozog elétte. igy a Tarfful-
lal 6 négyzeten beliili Wookie Berserker kaphat dsszesen +8 tdmadasi és +10 sebzési bonuszt, ha legaldbb 1 négyzetnyit mozog és utana
tdmad meg egy szomszédos ellenséget.

Az egyetlen kikotés, hogy egy hatés sem halmozédhat Gnmagdval. P1.: A Clone Commander adhat a kozeli katondknak +3 tdmadasi bonuszt,
ha nem mozognak a forduléban, de két Commander esetén a bonusz nem duplazodhat +6-ra.

Stealth - Lopakodas: Ha ez a karakter fedezékben van, nem szamit a legkdzelebbi ellenségnek a célpont kivélasztasanal egy olyan ellen-
ség szamara, aki 6 négyzetnél tavolabb all. Mivel a karakterek fedezékben lévé ellenséget csak akkor tdmadhatnak meg, ha az a hozzdjuk
legkdzelebb esd ellenség. Ha ilyen képesséqi karakter van a legkozelebb a 6 négyzeten kiviili timaddohoz, akkor a mésodik legkozelebbi
szamit a legkozelebbinek. Ha a tdmadd 6 négyzeten beliil all, akkor a fedezék szokasos szabdlyait kell kovetni.

Strafe Attack - Bombazo tamadas: Néhany Flight képességd karakternek szintén megvan a hombézd tdmadas képesség is. llyenkor ez a
karakter képes a sebessége dupldjat mozogni és kozben megtdmadni minden olyan ellenséges karaktert, akinek a négyzetére belép, ahe-
yett, hogy haszndlné a célpont kivlasztdsanak szabélyait. Minden tdmadésra kiilon kell dobni akkor, amikor a karakter belép az ellenséges
karakter négyzetére. Ez a karakter alapesetben nem tdmadhat meg eqgy ellenséget sem kétszer egy forduldn beliil, és nem Iéphet vissza
olyan mezdre, amit az eldbb hagyott el. A bombazé tdmadas képességui karakterek csindlhatnak hagyoményos tdmadast is, ekkor viszont
maximum a sebességiiknek megfeleld négyzetnyit Iéphetnek abban a forduldban. A karakternek a timadasok eldtt kell kijeldInie egy legalis
érkezési helyet. Amig a bombdz tdmadds tart més karakter nem Iéphet a kijeldlt mezdre.

stun - elkabitas: Ezt a kifejezést nagyon sok meghatarozas roviditésnek haszndlja arra a hatdsra, ami egy karaktert arra kényszerit, hogy a
kor tovabbi részében mar ne tudjon semmit csindlni, mintha mér aktivalva lett volna. A karakter kihagyja a forduldjat.

Surprise Move - Meglepetés mozgas: (Er6; 1 Erd pont) A kezdddobésok utén a karakter ezt az Erd képességet hasznélva képes egy azon-
nali, maximum a sebességének megfeleld mozgast csinalni, miel6tt bamely més karakter aktivélédna. (Ez nem szamit aktivélasnak.)

A karakter ezt a képességet minden kdrben csak egyszer haszndlhatja. Ha tobb karakternek is van Intuition (40. oldal) vagy Surprise Move
képessége, ezeket a kezdGdobésok sorrendjében kell végrehajtani.

Swarm +1 - Tomeg +1: Ez a karakter +1 tdmadasi bonuszt kap minden, vele azonos nev(i masik karakter utan olyan ellenséq ellen, akivel
mindannyian szomszédosak. Ez a bonusz az Attack of Opportunity-nél is érvényes.

Synchronized Fire - Osszehangolt tiizelés: Amikor a meghatarozott karakter dssztiizet z(idit ezzel a karakterrel, a tamado -+4 tamadasi
bonusz helyett +6 tdmadasi bénuszt kap.

Synergy - Egyiitthatas: Ez a karakter 44 tdmadési bnuszt kap, ha a meghatdrozott szovetséges 6 négyzeten beliil van.

target - célpont: Egy tdmadas, kiilonleges képesséq vagy Er6 képesség hatdsara kivdlasztott ellenség. A lat6tengelyt és a fedezéket meg
kell hatarozni egy képzeletbeli egyenessel, amit a timado helyétél a célpontéba hizunk. Ures négyzet nem jellhetd ki célpontnak.

Thud Bug - Puffand bogar: Hagyoményos tdmadas helyett ez a karakter 10 sebesiilést okoz egy 6 négyzeten belili é16 ellenségnek, és iddle-
gesen el is kabitja. (stun, 46. oldal). A célpont elkeriilheti mindkét hatést eqy 11-es dobdssal. Az 6rids és nagyobb karakterekre nem hat a kabitds.
touch - érintés: Néhany kiilonleges képesség és Erd képesség hatotavolsaga az érintés, ami azt jelenti, hogy csak szomszédos karakteren,
vagy sajt magan hasznélhatja a cselekvd karakter.

Tow Cable - Kabeles vontatas: Hagyomanyos forduld helyett a karakter kivalaszt egy szomszédos szovetséges kicsi vagy kozepes karak-
tert. Ezutdn mindkét karakter maximum 12 négyzetnyit mozog, és ekkor mindkettd megkapja a Flight képességet a mozgas idejére.

A szovetségesnek ezen karakter szomszédsagaban kell befejeznie a mozgdsat.

Transfer Essence - Atlényegiilés: (Erd, 1 Erdpont) A karakter ezt az Fré képességet hasznalva kivalaszthatja barmelyik €16 szovetségesét
(nem kell legalis célpontnak lennie). A kivalasztott karaktert el kell tavolitani a tablardl és ezt a karaktert kell a helyére tenni. A kivalasztott
szovetséges azonnal megsemmisill és ezt a hatdst semmilyen képességgel nem lehet elkeriilni (pl: Avoid Defeat). Ez a képesség csak a karak-
ter forduldjaban hasznélhato.

Traps - Csapdak: Az ellenséges karakterek -4 védekezést kapnak, amig 6 négyzeten beliil vannak ettdl a karaktertdl.

Triple Attack - Tripla tamadas: A sajat forduldjéban ez a karakter tdamadhat haromszor, de ha igy tesz, utdna mér nem mozoghat. Minden
tdmadas irdnyulhat ugyanaz ellen a célpont ellen, de ez nem kdtelez6. A tdmaddnak nem kell eldre kivalasztania az dsszes célpontot. Mivel
ez a képesség csak a karakter forduléjaban hasznalhato, az Attack of Opportunity folyaman csak egyszer timadhat.

Trooper: Trooper minden olyan karakter, aminek a nevében benne van a Trooper, vagy rendelkezik a Trooper kiilonleges képességgel. llyenkor
Troopernek szamitanak és érvényesek réjuk azok a parancsnoki hatdsok, amik a Trooper beosztottakra vonatkoznak. Ha a karakter nevében
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tovabbi kiegészitések vannak, azok kombinalhatdk a Trooper kifejezéssel. P1.: A Sith Guard-nak megvan a Trooper képesség, igy Sith Trooper-
nek is szamit a Guard mellett.

turn - forduld: Amikor egy karaktert aktivalunk, az a karakter fordulja. Minden karakternek csak egy forduldja van koronként.

Twin Attack - Iker tdmadas: Ez a karakter minden alkalommal, amikor tdmad, csindlhat egy eqyszeri extra tdmadast. Ennek az extra td-
madasnak ugyanaz ellen a célpont ellen kel irdnyulnia, mint az eredetinek. Ha az eredeti célpont megsemmisiilt az elsé témadds
kovetkeztéhen, ez a karakter nem tdmadhat djra. Az Iker tamadas még az olyan tobbszords tamadasokra is hat, amiket kiilonleges vagy Eré
képességek nydjtanak a karakternek. PI.: ha Lord Vader haszndlja a Lightsaber Sweep képességét, minden szomszédos ellenséget kétszer tud
megtdmadni! Bar az iker tdmadéshél szdrmazé extra tdmadés nem halmozddhat Gnmagdval, tehét a karakter nem kap még egy extra té-
madast az lker tdmadas extra tamadasa utan.

Ugnaught: Ugnaught minden olyan karakter, aminek a nevében benne van az Ugnaught, vagy rendelkezik az Ugnaught kiilonleges képességgel.
Unique - Egyedi: Azilyen tipusu karakterek sajét névvel rendelkezik, pl: Obi-Wan Kenobi. A csapatodban ugyanolyan néven csak egy egyedi
karakter lehet. Ugyanazon karakter kiilonhoz6 variciéinak némileg kiilonbdzd nevei vannak, de ezen képesség szempontjahdl mind ugyanan-
nak a karakternek szamitanak. PI: General Grievous - Supreme Commander, General Grievous, General Grievous - Jedi Hunter és Grievous’s Wheel
Bike mind “General Grievous™nak szamit. Nem egyértelm( esetekben a kértya szovege megjeldli, hogy az illetd karakter kivel egyenértéki.
Az"Ami a dobozban van”jétéktipusnal figyelmen kiviil hagyhato az egyedi karakterek ezen képessége a csapatépitésnél. (31. oldal.)

Unleash the Force [#] - Er6 felszabaditasa [#]: (Er6, 4 Er6pont) Ez az Er6 képesség nem hasznélhatd addig, amig egy Er6értékkel rendel-
kez6 szovetséges meg nem hal. llyenkor hagyoményos tdmadas helyett a karakter ezzel az Erd képességgel [#] pontnyi sebesiilést okoz minden
6 négyzeten beliili karakternek (ellenségeknek és szovetségeseknek). Minden érintett karakter elkeriilheti a sebzés felét 11-es dobéssal.
“unleashed” Force powers - “szabadjara engedett” Eré képességek: A The Force Unleashed-sorozat vezette be ezeket a tultoltott Erd
képességeket, melyeknek tobb hatdsbeli fokozatuk van, ami a rdjuk kdltendd Er6pontok szémaval valtozik. Az Er6 képességek szabadjara en-
gedett véltozatai az alap meghatérozds utan taldlhatoak dolt betvel szedve.

Use the Force - Hasznald az Erét: (Erd, 3 Er6pont) Ezen karakter kovetkezd tdmaddsa természetes 20-nak szdmit, ha ezt a képességet
hasznélja. Nem sziikséges rd kockdval dobni.

Vaapad-Style Fighting - Vaapad-stilusti harcmodor: Ennél a karakternél a 18, 19 és 20-as tdmado dobs is kritikus taldlatnak szamit.
Vicious Attack - Heves tamadas: Ennél a karakternél kritikus taldlat esetén haromszoros sebzés szamit kétszeres helyett.

Virulent Poison +[#] - Fert6z6 Méreg +[#]: Ha ez a karakter tdmad, +[#] sebzési bonuszt kap szomszédos €I6 ellenség ellen. A célpont
elkeriilheti ezt az extra sebesiilést 16-0s dobdssal.

Virulent Poison Dart - Fert6z6 mérgezett nyil: Hagyoményos forduld helyett ez a karakter kijeldlhet egy 6 négyzeten beliili ellenséget.
Ezt a célpont kivalasztasanak szokdsos szabalyai kovetik. A célpont 40 sebzéspontot kap. A célpont elkeriilheti a sebesiilést 16-os dobdssal.
Ezen képesség haszndlata nem tdmadas és nem kell rd kockdval dobni.

Vonduun Crab Armor [#] - Vonduun rakpancél [#]: Ha ez a karakter barmilyen forrashél sebesiilést szenvedne, tennie kell egy védeke-
z6dobdst a meghatérozott értékkel. Ha a védekezés sikeriilt, 10 ponttal csokkenti a sebesiilés értékét. Ez a képesség csak azutdn [ép miko-
déshe, miutan minden Bodyguard-dal kapcsolatos dontés megtortént. (Bodyguard hasznélata esetén a Vonduun rakpdncél képesség nem
alkalmazhato.)

wall - fal: A fal olyan tereptipus, ami akaddlyozza a latétengelyt és a mozgast. (Ldsd a 28. oldalon.)

Wall Climber - Falmaszo: Ez a karakter a mozgasa kozben figyelmen kiviil hagyja az ellenséges karaktereket, alacsony tereptargyakat,
nehéz terepet és iiregeket mindaddig, amig az indulasi és az érkezési mez6i is hatarosak egy fallal. Ez a képesség ezt leszdmitva ugyantgy
miikodik, mint a Flight.

Wheel Form - Kerék forma: Ez a karakter 18 négyzetnyit mozoghat, ha nem tdmad.

Wheeled - Kerekes: Hagyoményos forduld helyett ez a karakter képes maximum 18 négyzetnyit mozogni és utdna méq tamadhat is egyet
ugyanahbban a forduléban.

Whirlwind Attack - Forgdszél tamadas: (Er6; 1 Erd pont) Hagyomanyos forduld helyett a karakter ezt az Er6 képességet haszndlva képes
minden szomszédos ellenséget kétszer megtdmadni.

with lightsabers - fénykardokkal: Bizonyos kiilonleges képességek, mint a Damage Reduction, kivételnek soroljak fel a “fénykardokkal”
rendelkezd ellenségeket. Altaldban kénnyd meghatérozni, hogy van-e egy karakternek fénykardja vagy nincs, de néhény figura nem tart a
kezében lathato fénykardot. Az olyan karakterek szintén fénykardosnak szamitanak, akiknek megvan a Lightsaber képesség, vagy olyan Erd
képességiik van, ami tartalmazza a Lightsaber-t.

Wookie: Wookie minden olyan karakter, aminek a nevében benne van a Wookie, vagy rendelkezik a Wookie kiilonleges képességgel. Chewbacca
és Tarfful szintén Wookie-nak szdmitanak.

wounded - sebesiilt: Olyan karakter aki sériilést szerzett, és az életpontja a kezdeti értéke ald siillyedt.

Xizor’s Bodyguard - Xizor testére: (Ldsd a Bodyguard-ot a 33. oldalon.)

Ysalamiri: Az ett6l a karaktertdl 6 négyzeten beliil allo karakterek nem kolthetnek ErGpontot. Az ettdl a karaktertdl 6 négyzeten beliil llo
karakterek Force Immunity-t (37. oldal) kapnak.
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Rettegj
Cade Skywalker szornyd
hatalmamtdl, mert én Darth -
Krayt Darth Talonnal és Hah!
Darth Nihl-lel térdre Neked kellene rettegned
kényszeritelek! eléttem, mert én egy
kékemény fejvaddsz
vagyok!

Enis fej- | Te

vaddsz vaEyok te §oay W | ' meg mit keresel
meg a zsd rnanyorn 5 | ¥ itt?

Ezténis
kérdezhetném!

Maradj t
iikunokdmtdl!

Csendet!
Hozd vissza nekem,
mert én Dar‘fh Kr‘ayf

MIX IT UP WITH YOUR FAVORITE p
MINTATURES FROM ACROSS THE
SAGAS, OR CREATE YOUR OWN  ——t
CHARACTER FOR ROLEPLAYING ;
Valaki drulja mdr K ADVENTURES LIMITED ONLY BY e
I, hogy mi folyik SN YOUR OWN IMAGINATION. >
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